Blackline HC I.I Use after Session 10.

NOMBRE

FECHA

Enlace con el hogar no. | x Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Bienvenidos al primer Enlace con el hogar. Este juego de loteria se diseid para que el nifio
practique los nombres de las figuras y descubra algunas de las maneras en las que los tridngulos,
cuadrados, circulos y rectdngulos son o similares o diferentes.

Loteria de figuras

Van a necesitar las tarjetas de propiedades de las figuras y los tableros del juego de
loteria de figuras, un sobre, y unas piezas para usar de marcadores del juego, tales
como pennies (monedas de un centavo), cereal, pedazos de papel, malaviscos.

Instrucciones

| Separa las tarjetas de propiedades de
las figuras y colocalas en un sobre.
Dobla la tapa del sobre hacia adentro.

= =

a

— lados
cuadrado en curva

lados rectos fiangulo

2 Separa los dos tableros del juego de
loteria y pasale uno a cada jugador,
junto con un montoncito de piezas del
juego.

3 Saca una tarjeta de propiedades del
sobre. ;Qué hay en la tarjeta? ;Tienes
una figura en tu tablero del juego que
hace juego con la tarjeta? ;y tu
compaiero de juego? ;eligieron lo
mismo o algo distinto? Cada jugador o
jugadora debe cubrir 1 sola figura de su
tablero de loteria, atun si hay varias
figuras que hacen juego con la
descripcion de la tarjeta de propiedades.

© 2002, The Math Learning Center

1
L

4 esquinas

Loteria de figuras tablero del juego ;

N

Loteria de figuras tablero del juego

@\ O

<N
< >O

Q0
V&
<\

4 Turnense para sacar tarjetas de
propiedades del sobre y para encontrar
en sus tableros las figuras que hacen
juego con las figuras o con las
propiedades de las figuras que estan
en las tarjetas.

5 FEl ganador es el primer jugador que
tenga tres piezas del juego en fila, ya
sea horizontal, vertical o diagonal.

Juega varias veces durante la semana.
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Blackline HC 1.2 Run half a class set on cardstock.

Tarjetas de propiedades de las figuras

O

lados rectos

triangulo

tres esquinas

lados
circulo cuadrado en curva
\ rectangulo |_ A 4 esquinas
triangulo tres esquinas
O lados rectos
lados
circulo cuadrado en curva
\ rectangulo |_ S 4 esquinas
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Blackline HC 1.3
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Blackline HC 2.1 Use after Session I5.

Enlace con el hogar no. 2 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Esta Actividad de Enlace con el hogar sirve para darle al nifio o nifia mas practica para agrupar y
configurar las figuras geométricas segun las propiedades que tienen en comun. Nos gustaria que
toda la familia participe y ayude a pintar y recortar las figuras.

Agrupacion y configuracion de figuras

Van a necesitar las 3 hojas de figuras al igual que crayolas rojas, amarillas y
azules, tijeras y un sobre.

Instrucciones

Dias | & 2 Trabajen juntos trazando y Recuerda: guarda las figuras en
pintando todas las figuras. Recorten los un sobre ast marcado. Ponlo en
cuadros que contienen cada una de las un lugar seguro. Las vas a volver a
figuras pintadas. necesitar para otro Enlace con el hogar.

Dia 3 Descubre maneras diferentes
de agrupar las figuras. Las puedes
agrupar por color, tamano, tipo,
numero de lados, nimero de esquinas,
o si tienen lados rectos o en curva.

| N

— AN
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Estas son grandes Estas son pequefias

Dia 4 Forma algunas configuraciones
usando las figuras.

@l NI N

crculo  cuadrado  triangulo  circulo  cuadrado  triangulo
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Blackline HC 2.2 Run on cardstock.

Agrupacion y configuracion de figuras geomeétricas
tarjetas

pinta todas las figuras de verde.
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Blackline HC 2.3 Run on cardstock.

Agrupacion y configuracion de figuras geomeétricas
tarjetas

pinta todas las figuras de rojo.
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Blackline HC 2.4 Run on cardstock.

Agrupacion y configuracion de figuras geomeétricas
tarjetas

pinta todas las figuras de azul.
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Blackline HC 3.1 Use after Session 7.

Enlace con el hogar no. 3 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Este Enlace con el hogar presenta un juego de Loteria de bichitos. Los bichitos estan
organizados en tarjetas de diez cuadros, de tal modo que |os nifios pueden empezar a contar
cantidades relacionadas con 5s y 10es. ; De cudntas maneras diferentes se pueden contar los
bichitos en cada una de las tarjetas? ; Quién sera el primero en tener tres bichitos en fila?

Loteria de bichitos

Van a necesitar las tarjetas de bichitos de diez cuadros y los tableros del juego de loteria
de bichitos, al igual que piezas para usar de marcadores del juego, tales como
malaviscos, pennies (monedas de un centavo), trozos de cereal, o pedacitos de papel.
También van a necesitar un sobre para guardar las tarjetas de bichitos de diez cuadros.

Instrucciones

I Recorta las tarjetas de diez cuadros
de bichitos, haz una pila y ponlas en
un sobre sin sellarlo.

2 Recorta los tableros del juego Loteria
de bichitos de tal modo que queden dos
tableros, cada jugador debe tener un
tablero al igual que unas cuantas piezas
para usar de marcadores del juego.

3 Turnense para sacar una tarjeta de
bichitos del sobre. ;Cuantos bichitos
hay en la tarjeta? ;Como los contaste?
;Se los puede contar de otra forma?

I R |35 s [
#F o

Estrategias para contar
eHay1 234 5 6,7 8.

e Veo que hay 5 arriba y después viene el
6 7 8.
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e Si hubiera 2 mads, habria 10, o sea que
se puede decir que hay 8.

e S¢ que si tienes 5 Yy luego otros 3,
suman 8.

4 Una vez que establezcan el nimero
de bichitos en la tarjeta, cada uno de
los jugadores puede poner una pieza
del juego en el nimero indicado de su
tablero del juego de loteria. El ganador
sera el primer jugador que tenga tres
piezas en fila, ya sea horizontal, verti-
cal o diagonal.

Jueguen varias veces durante la semana
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Blackline HC 3.2 Run on cardstock.

Bichitos de diez cuadros tarjetas
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Blackline HC 3.3
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Blackline HC 4.1 Use after Session 23.

Enlace con el hogar no. 4 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

El presente Enlace con el hogar es una Actividad para investigar probabilidades. Van a
comparar los datos que recopilen usando dos juegos de flecha giratoria diferentes. Si hay 2
arafias y 4 catarinitas, ¢cual de los “bichitos” es el ganador mas probable? ; Se obtendrian los
mismos resultados si se tratara de 3 arafias y 3 catarinitas? i Qué suponen gue sucederia si 20

alumnos hicieran la misma investigacion?

¢Cual de los bichitos ganara?

Van a necesitar el juego de flecha giratoria y papel de graficas para ;Cual de los

bichitos ganara?
Instrucciones

Dias | & 2 Gira el primer juego de
flecha giratoria y anota los resultados de
cada turno en la grafica hasta completar
la columna 1. ;Cual de los bichitos gan6?
;Por qué crees que fue asi? ;Vas a obtener
los mismos resultados en otra ocasion?
Vuelve a girar la flecha y anota los
resultados de nuevo en la segunda grafica.

NOMBRE FECHA

¢Cudl de los bichitos ganara? juegos de flecha giratoria
vy gréficas

SXIXIX

X
i

© 2002, The Math Learning Center

Dias 3 & 4 Gira el segundo juego de
flecha giratoria y anota los resultados de
cada turno en la grafica hasta completar
la columna 1. ;Cual de los bichitos gan6?
;Por qué crees que fue asi? ;Qué
sucedera la proxima vez? Completa la
segunda investigacion.

Cuando completes el trabajo, regresa las
grdficas completadas a tu maestra o mae-
stro. ;Crees que tus companieros de clase
van a obtener los mismos resultados?
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Blackline HC 4.2 Run on cardstock. Have students attach paper clip spinners at school.

NOMBRE FECHA

¢ Cual de los bichitos ganara? juegos de flecha giratoria
y graficas
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Blackline HC 5.1 Use after Session 29.

Enlace con el hogar no. 5 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

El Enlace con el hogar de la semana es una hoja de ejercicios que presenta 4 configuraciones
de bichitos diferentes. En todos los casos el reto es darnos cuenta de cémo se repite la

configuracién y de cémo podemos completarla.

Configuracidn de bichitos ; cual sigue?

Van a necesitar la hoja de las Configuraciones de bichitos: ;cual sigue?, al igual

que tijeras y pegamento.

Instrucciones

I Recorta los cuadros con bichitos
impresos al pie de la pagina y agrupalos
en dos pilas—una de catarinitas y otra
de aranas.

2 Fijate en la configuracion al principio
de la hoja de ejercicios. ;Como se repite?

3 Pega los “bichitos” correspondientes
a los cuadros para completar la
configuracion. Completa las tres
configuraciones restantes de la hoja de
ejercicios del mismo modo.

NOMBRE FECH,
Configuraciones de bichitos ;cual sigue?

wowmek| | | ]
mapkmaganl | | | |
waengspns| | | |

Cuando termines el trabajo, entrega la
hoja a tu maestro o maestra.
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Blackline HC 5.2
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Blackline HC 6.1 Use after Session 32. Run back-to-back with HC 6.2.
Enlace con el hogar no. 6 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Hay 10 mariposas volando por el aire. Si una se detiene a tomar néctar de una flor, ;cuantas
quedan? Este Enlace con el hogar sirve para aprender a restar y empieza con un libro de miniatura
en el que se cuenta hacia atras para ver cuantas mariposas van quedando, ya gque una mariposa se
sale del grupo en cada pasgina nueva del cuento. Lean el libro juntos varias veces y luego ayude a
su nifio o nifia a pintar diez mariposas asi pueden hacer la representacion del cuento mientras
trabajan con la idea principal: restar uno por uno.

¢ Cuantas mariposas quedan?

Van a necesitar las paginas del libro ;Cuantas mariposas quedan?, al igual que la
pagina de mariposas. También van a necesitar tijeras, crayolas y una engrapadora.

Instrucciones

| Para preparar el libro: recorta las 4 Para hacer la representacion de la
paginas de ;Cuantas mariposas quedan? pagina del libro: lean una pagina jun-
de las tres hojas y arma el libro tos y usen el papel de mariposas para
empezando por la portada, y luego en demostrar lo que sucede.

orden de 10 a 1. Engrapa las paginas del
lado izquierdo.

|
| <

¢Cuantas mariposas
quedan?

Cinco bellas mariposas volaban cerca de una puerta,

una vio que se vendian flores,

entonces quedaron cuatro.

I EIET

Sigan haciendo la representacion de
varias paginas y luego guarden las
pinta la pagina de mariposas y recortalas. mariposas para hacer “matematicas
mentales” otro dia, tal como lo indica
la pagina siguiente.

2 Para preparar las tarjetas de mariposas:

3 Lean el libro juntos una o dos veces.
:De qué se da cuenta su nifio o nifia en
cada pagina?
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Blackline HC 6.2 Run back-to-back with HC 6.1.

Enlace con el hogar no. 6 (cont.)

Matematicas mentales

Nota si su nifio o0 nina se sentiria
mas a gusto usando sus mariposas
para que le ayuden a resolver el
problema que sigue, no vacile en
usarlas.

| ,Te puedes imaginar 7 mariposas
revoloteando sobre unas flores? Si una
se va, jcuantas quedaran?

2 ,Te puedes imaginar 10 mariposas
volando por el aire? Si una se para a
tomar néctar, ;cuantas quedaran?

3 Si hubiera 4 mariposas volando
cerca de un sembrado de calabazas y
una se parara a descansar sobre un
espantapajaros, ;cuantas quedarian?

4 Contintien contando cuentos
parecidos a los anteriores y luego
guarden las mariposas para trabajar asi
1 dia mas.

Para restar uno o una

| Desplieguen las 10 mariposas

DO Bridges in Mathematics

2 Quita una mariposa. ;Cuantas
quedan?

si de 10 quito una, jquedan 9!

3 Continuda hasta el 0 y luego trata de
hacer “matematicas mentales”
restando de a 1 (;Cuanto es 5 - 1? ;y
9-1?, ;4 -1?, ;10 - 1?).
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Blackline HC 6.3

¢Cuantas mariposas quedan? pasginas del libro
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Blackline HC 6.4

¢Cuantas mariposas quedan? pasginas del libro
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Blackline HC 6.5

¢Cuantas mariposas quedan? pasginas del libro
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