Blackline HC 7.1 Use after Session 37.
Enlace con el hogar no. 7 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Las Mariposas de cuerpos geomeétricos estimulan los conocimientos de geometria al usar figuras
de cuerpos geométricos de papel para llenar los trazados de las mariposas, como si se
completara un rompecabezas. i cudles de los cuerpos geométricos encajaran en el trazado?

i Pueden encontrar una solucién simétrica del rompecabezas? Quizas tengan que voltear las
figuras de papel para que encajen bien dentro de las guias triangulares. Se les ocurre otra
forma de llenar la segunda mariposa”?

Mariposas de cuerpos geomeétricos

Van a necesitar los cuerpos geométricos recortados (hexagonos amarillos, trapezoides
rojos, cuadrados naranja, triangulos verdes, rombos azules y rombos blancos) asi como
tijeras, pegamento y dos copias de paginas de Mariposas de cuerpos geométricos.

Instrucciones

| Trabajen juntos, recortando figuras
de cuerpos geométricos de papel.
Guarden todos los que les sobren para
otros proyectos de Enlaces con el hogar.

4
I

2 Usa tus figuras de papel para llenar la Cuando termines, entrega las dos hojas a
mariposa de la primera hoja de ejercicios. tu maestro o maestra.

Trata de no dejar ningtin espacio, y trata
de hacer que las figuras o formas encajen
bien con las guias triangulares. Una vez
que des con una solucion, puedes pegar
las figuras al papel. O las puedes ir
pegando a medida que las llenas.

A’ 3 ;Puedes dar con una manera

diferente de llenar la segunda mariposa?

Guarda todas las figuras de cuerpos
geomeétricos que te queden para otros
Enlaces con el hogar.
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Blackline HC 7.2 Run 2 copies for each student.

NOMBRE FECHA

Mariposas de cuerpos geometricos
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Blackline HC 8.1 Use after Session 43.
Enlace con el hogar no. 8 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Las Mariposas para contar y comparar son un juego de tarjetas que se parece al conocido
juego llamado “War” (“guerra” en espafol). El reto matematico es que deben dar con més de
una forma de calcular la cantidad total de mariposas en cada tarjeta. Después de calculary
comparar los totales, se decidird el ganador de cada turno mediante un giro del juego de
flecha giratoria.

Mariposas para contar y comparar

Van a necesitar las tarjetas de mariposas, el tablero del juego para contar y
comparar y un sobre para guardar las tarjetas.

Instrucciones

I Separa laS tarj etas de maripo Sas y Marip;sas :;ara ;)ntar’y ::;mp;rar/ t‘ak’)\e’ro del juego
guardalas en un sobre sin sellarlo. menos

2 Turnense para sacar tarjetas de 2?@%
mariposas del sobre. ;Cuantas mariposas
hay? ;Como las contaste? ;Hay mas de e a misma cantct
una manera de hacerlo?

Godliod icdlicdliedliedlad ,
edlicdiiod (o4 =

Vuelve a ponerlas
en la pila.

iSon 5! 2 + 3 esigual a 5. Tengo 6. Me doy cuenta
Es lo mismo que 2 + 2 porgue es mas de 5.
y | més. También podria ser 2y 4.

3 ,Cual de las tarjetas tiene mas
mariposas? ;Cual menos? Ponlas en los
cuadros debidos del tablero del juego y
gira la flecha giratoria para ver cual de
las tarjetas gana. El ganador se queda
con las dos tarjetas.

5 Al terminar el juego, cuenten las
tarjetas que junté cada uno de los
jugadores. Ponganlas en los cuadros de
mas y menos del tablero. Giren la
flecha para decidir el ganador final.

Jueguen varias veces durante esta
semana. Quizas quieran quedarse con el
juego, para volver a jugar.

4 Repite los pasos 2 y 3 hasta que no
queden tarjetas en el sobre.
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Blackline HC 8.2 Run on cardstock.

Mariposas tarjetas
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Blackline HC 8.3 Run on cardstock.

Mariposas tarjetas
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Blackline HC 8.4 Run on cardstock. Have students attach paper clip spinners at school.

Mariposas para contar y comparar tablero del juego

menos

ies la misma cantidad!

en la pila.

/ .
Vuelve a ponerlas \

mas
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Blackline HC 9.1 Use after Session 47.

Enlace con el hogar no. 9 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

El reto de la semana es el juego de las Orugas hambrientas. Cada giro de la flecha indica cudl de las
figuras de cuerpos geométricos de papel se pueden usar para “alimentar” a la oruga hambrienta.

¢ Cudles son las figuras que completan la oruga mas rapido? ;Codmo encajan esas figuras dentro de
las guias triangulares? ¢ Cudl de las orugas se completard primero?

Orugas hambrientas

Van a necesitar los tableros del juego de Orugas hambrientas y el juego de flecha
giratoria de Orugas hambrientas y también 16 triangulos, 8 rombos y 8 trapezoides
recortados de las paginas de figuras de cuerpos geomeétricos de papel. (Quizas ya
tengan algunas de las piezas que guardaron de los Rompecabezas de mariposas.)
También van a necesitar una crayola roja, una verde y una azul junto con un sobre
para guardar las figuras de cuerpos geomeétricos recortadas.

Instrucciones

| Trabaja con una persona mayor o
hermano o hermana mayor para recortar
algunos triangulos verdes, rombos azules
y trapezoides rojos para el juego y
guardalos en un sobre sin sellarlo. Pinta
cada una de las figuras del juego de
flecha giratoria del color debido.

Oruga hambrienta

A G2
oy

2 Recorta los tableros del juego de Oruga
hambrienta, asi tienen 2 tableros para
jugar.

3 Turnense haciendo girar la flecha y

© 2002, The Math Learning Center

juntando las figuras indicadas para
alimentar a sus orugas. Si la oruga de uno
de los jugadores ya esta casi completa y
el o la jugadora gira y le toca una figura
que es demasiado grande, pierde el turno.
Se debe completar la oruga exactamente
para ganar el juego.

Oruga hambrienta tablero del juego

Juega varias veces durante esta semana.
Guarda las figuras de cuerpos geométricos
recortadas que te queden para otros enlaces
con el hogar.
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Blackline HC 9.3 Run on cardstock. Cut apart on thin lines. Have students attach paper clip spinners at school. Each student needs | spinner.

Oruga hambrienta Oruga hambrienta

Oruga hambrienta Oruga hambrienta
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Blackline HC 10.1 Use after Session 48.
Enlace con el hogar no. 10 x Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

El Enlace con el hogar de la semana es una forma divertida de practicar la escritura de
numerales. Las experiencias tactiles contribuyen al desarrollo de la destreza motriz fina de
muchos nifios de kinder.

NUmeros en cajas de sal

Van a necesitar un molde para hornear, platon refractario, o cazuela cuadrada que no
sean muy hondos. Se pone una capa de sal que apenas cubra el fondo. También van a
necesitar las tarjetas de Escritura de numerales, tijeras y un sobre para guardar las
tarjetas de numeros.

Instrucciones
| Busca las tarjetas de Escritura de la sal hasta que ya no quepan mas
numerales y recortalas numeros. Muéstraselo a alguien de tu

familia.

3 Sacude un poquitito el molde para
“borrar” los numeros. Luego elige otra
tarjeta de nimeros y empieza de nuevo.
Cada vez que practiques, sigue el mismo
proceso con por lo menos 4 6 5 de las
tarjetas de numeros.

Esta semana, practica la escritura de
numeros unos minutos todos los dias.

2 Pidele a una persona mayor o a uno
de tus hermanos que te ayude a cubrir
un molde para hornear, platon
refractario o cazuela rectangular con
una capa fina de sal. Elige una tarjeta
con un numero y fijate en la flecha que
te indica por donde empezar. Usa el
dedo indice para escribir el nimero en

© 2002, The Math Learning Center Bridges in Mathematics OO



Blackline HC 10.2 Run on cardstock.

Escritura de numerales tarjetas
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Blackline HC Il.I Use after Session 54.

Enlace con el hogar no. Il x Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

¢ Qué pueden hacer con palillos para los dientes? Es divertido usarlos para hacer edificios,
casas y cualquier cosa gue la imaginacion les permita. También son un buen material para llevar
la cuenta y para empezar a aprender estrategias para llevar la cuenta.

Dibujar y llevar la cuenta con palillos

Van a necesitar las Tarjetas de palillos para llevar la cuenta, un manojo de

palillos, tijeras y pegamento.

la. Parte

A los nifios pequenos les gusta mucho
hacer dibujos, letras del alfabeto y todo
lo que la imaginacion les permita con
palillos. Trate de hacer que su nifio o
nifia juegue un rato con los palillos.
También lo puede ayudar para que
pegue a un papel lo que dibuje con
palillos y luego lo pueden exhibir en la
puerta del refrigerador.

2a. Parte

Llevar la cuenta ayuda a los nifios a
aprender a “seguir contando” a partir de
5. También les da la oportunidad de
tener que contar con 1 mas o 1 menos,
y de empezar a reconocer rapidamente
las cantidades mayores de 5.

Instrucciones

I Recorta los cuadros de la Hoja de
palillos para llevar la cuenta. ;Puedes
leer los numeros? Pon las tarjetas en
orden de menor a mayor.

2 Con mucho cuidado, pon 4 palillos

© 2002, The Math Learning Center

sobre la primera tarjeta. Saca 5 palillos
para la segunda tarjeta y pon los 4
primeros en la tarjeta. Toma el quinto
palillo, ponlo en diagonal sobre los otros
cuatro. ;Es facil darse cuenta que es un
grupo de 5?

cuatro cinco

JU,

3 Continda del mismo modo hasta
que hayas puesto los palillos sobre
todas las tarjetas. ;Te das cuenta que
puedes o contar los palillos uno por
uno o verlos como 5 mas algunos mas?

seis siete ocho nueve

Guarda las tarjetas para volver a hacerlo
otro dia. ;T das cuenta del aspecto que
tendra cada grupo antes de construirlo
con los palillos?

9
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Blackline HC 1.2 Run on cardstock.
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Blackline HC 12.1 Use after Sessioin 56.
Enlace con el hogar no. 12 % Actividad

NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

El Enlace con el hogar de la semana se trata de dos rompecabezas de cuerpos geométricos en
los que los nifios usan figuras de cuerpos geométricos de papel para completar remolcadores y
helicopteros. Es necesario que los nifios den vuelta a las figuras de papel para que encajen de
la manera debida dentro de las guias triangulares.

Rompecabezas de cuerpos geométricos remolcadores y helicopteros

Van a necesitar cuerpos geométricos recortados (hexagonos amarillos, trapezoides
rojos, cuadrados naranja, triangulos verdes y rombos azules y blancos) al igual
que tijeras, pegamento y las dos hojas de Rompecabezas de cuerpos geométricos.

Instrucciones

| Pidele a una persona mayor que te
ayude a recortar unos cuerpos
geomeétricos. ;Te quedaron algunos del
juego de las mariposas?

3 Después de resolver los dos
rompecabezas, fijate si puedes
encontrar otra solucion para cada uno.
Pega las nuevas combinaciones de

figuras de cuerpos geomeétricos a las
hojas de ejercicios.

A =

2 ;Puedes completar el remolcador
con cuerpos geomeétricos? A ver si
puedes hacer que las piezas encajen
dentro de las lineas triangulares de la
manera debida y luego pega las figuras

a la hoja. Ahora trata de hacer lo
mismo con el helicoptero.

Cuando hayas terminado, entrega las
dos hojas a la maestra o maestro.
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Blackline HC 12.2

NOMBRE FECHA

Rompecabezas de cuerpos geométricos remolcadores
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Blackline HC 12.3

NOMBRE FECHA

Rompecabezas de cuerpos geomeétricos helicopteros
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