Blackline HC 1.1 Use after Unit 1, Session 6. Run back-to-back with HC 1.2

NOMBRE FECHA

Enlace con el hogar no. 1 % Actividad

\
imi NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La presente actividad se disefid para que Ud. y el nifio o nifia la hagan juntos. Ud. se enterard de lo que
estuvimos aprendiendo en clase de mateméticas esta semana y ayudard a su nifio o nifia a aprender a
agrupar mejor. Lo Unico que necesitan son unas cudntas monedas y el tiempo para divertirse jugando juntos.

Agrupacidn de monedas

Toma un penny (una moneda de un centavo) y un nickel (una moneda de 5 centavos).
Miralos detalladamente y anota todas las semejanzas y diferencias que se te ocurran.

Estas son las semejanzas entre nuestro Estas son las diferencias entre nuestro
penny y nuestro nickel: penny y nuestro nickel:

(Continua al dorso.)
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Blackline HC 1.2 Run back-to-back with HC 1.1

Enlace con el hogar no. 1 Actividad (cont.)

Ahora, busca y junta como unas 25 monedas que encuentres por la casa. Trata de
incluir pennies, nickels, dimes (monedas de 10 centavos) y quarters (monedas de 25
centavos). Piensa en la mayor cantidad posible de formas de agruparlas y anota
tus ideas a continuacion.

La siguiente es una forma de agrupar tus monedas. ;Se te ocurren otras formas?

monedas de cobre
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Blackline HC 1.3

NOMBRE FECHA

Enlace con el hogar no. 1 x Hoja de ¢jercicios

\
@ NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La hoja de ejercicios sirve para que su nifio o nifia practique haciendo las cuentas de montos peguefios de
dinero. Al comienzo del afio escolar reconocer las monedas, recordar cuanto valen y contarlas correctamente
es una labor bastante dificil para muchos nifios de segundo grado, asi que tenga la bondad de ayudar al
nifio o nifia cuando sea necesario.

Contar monedas

Usa monedas de verdad. Ordena las siguientes cantidades, cuéntalas y anota lo
que valen:

3 dimes

3 nickels

2 nickels y 3 pennies

Arma unas colecciones de monedas que valgan 27¢. ;Cuantas formas diferentes
de hacerlo hay? Muestra tus soluciones al dorso de la hoja.
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Blackline HC 2.1 Use after Unit 1, Session 11. Run back-to-back with HC 2.2.

NOMBRE FECHA

Enlace con el hogar no. 2 % Actividad

\
imi NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

Durante las Ultimas semanas estuvimos practicando las cuentas siguiendo patrones diferentes. La
capacidad de pensar y trabajar de a 2, de a 5, de a 10 y de a 100 es muy Util para resolver todo tipo de
problemas de aritmética. Seguir ciertos patrones también ayuda a los nifios a llegar a las generalizaciones
gue van a ver cuando estudien algebra. Por ejemplo, si sabemos que una bicicleta tiene 2 ruedas, 2
bicicletas 4 ruedas, 3 bicicletas 6 ruedas, podemos entonces darnos cuenta de cuantas ruedas tienen 100
bicicletas. De ahi no es muy dificil llegar a la generalizacidon que todo nimero de bicicletas tendra el
doble de nimero de ruedas, o sea 2B = R. Para practicar el patrén de contar de a 2 y divertirse al hacerlo,
le pedimos que trabaje con su nifio o nifia buscando y anotando las cosas que encuentren por la casa que
vienen en pares.

La busqueda de pares

Busquen por la casa las cosas que vienen en pares: zapatos, mitones (guantes),
;encuentran otras cosas? Anoten lo que encuentren a continuacion:

(Continua al dorso.)
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Blackline HC 2.2 Run back-to-back with HC 2.1.

Enlace con el hogar no. 2 Actividad (cont.)

;Cuantos mitones hay en 1 par?
;Cuantos mitones hay en 2 pares?

;Cuantos mitones hay en 3 pares?

Trata de completar los numeros que faltan en la tabla de mitones que sigue:

e 12 |4 J6|7] |9]10]20[30}100
e 2416 (10 | [16] | | |
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Blackline HC 2.3

NOMBRE FECHA

Enlace con el hogar no. 2 % Hoja de ejercicios

\
imi NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La hoja de ejercicios sirve para gque el nifio o nifia pueda seguir practicando pensar y contar de a 2.
i2 al rescate!

En la cuadricula que sigue, anota los numeros del 1 al 30. Luego, pinta los
numeros contando de 2 en 2, comienza con el 2 (2, 4, 6, 8, y sigue asi).

Ahora, resuelve las combinaciones y los ejercicios que siguen. Si te ayuda, usa la
cuadricula.

4 +2= 14 + 2 = 24 + 2 = 8+ 2=
18+ 2 = 28+ 2 = 16 -2 = 20 -2 =
10 - 2 = 20 -2 = 30 -2 =

10 20

catarinitas con abejas catarinitas con abejas

dos lunares dos lunares
;Cuantos lunares ;Cuantas alas ;Cuantos lunares ;Cuantas alas
tienen en total? tienen en total? tienen en total? tienen en total?
El reto: 16 alas—;cuantas abejas? (Idea: dibujalas al dorso de la hoja si te

ayuda a calcular.)
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Blackline HC 3.1 Use after Unit 1, Session 16.

Enlace con el hogar no. 3 % Actividad

\
imi NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La actividad del Enlace con el hogar de la semana es jugar a Contar y comparar de a 5 varias veces durante
los préoximos dias. Adjuntamos el tablero del juego, las tarjetas para jugar y una hoja de ejercicios. Su nifio
0 nifia estuvo jugando en la escuela y es probable que quiera ensefiarles a jugar en la casa. Mientras
jueguen juntos, trate de convencerle para que cuente de a5y no de 1en 1la mayor parte del tiempo. El
jueso es para Uds. v se lo pueden quedar en la casa, pero tengan la bondad de regresar la hoja de

ejercicios a la escuela.

Contar y compararde a 5
Las reglas del juego

1 Recorta y separa las tarjetas para
jugar, mézclalas bien y ponlas hacia
abajo.

2 Saca una tarjeta de arriba de la pila
y que tu companero de juego haga lo
mismo.

3 Cuentadea5(odeas5ydeal)
para decidir el valor de las tarjetas que
sacaron.

4 Compara el valor de tu tarjeta y la
de tu compaiiero de juego y luego
pongan las tarjetas en el lugar del
tablero que les corresponde — 1 tarjeta
en el cuadro que dice “mas”, la otra en
el que dice “menos”. (Si las tarjetas son
iguales, vuelvan a ponerlas en la pila y
vuelvan a sacar.)

S Gira la flecha giratoria para decidir
quién se queda con las dos tarjetas. Si
la flecha se detiene sobre “mas” el
jugador con la tarjeta que vale mas se
queda con las dos tarjetas. Si se detiene
sobre “menos’, la persona que tiene la
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tarjeta que vale menos se queda con
las dos tarjetas.

6 Turnense sacando tarjetas y jugando
hasta que se terminen las tarjetas.
Gana el jugador que tiene mas tarjetas
al terminar.

jexactamente lo mas
mismo!

menos

.
St

3

Vuelve a ponerlas
en la pila

IL
I

=

Niiio o nifia ;La flecha se detuvo donde
dice mas! Yo tengo 25 y tu solo tienes 13
— ;Esta vez me quedo con las dos tarjetas!

Abuela La proxima vez, me quedaré yo
con las dos tarjetas.
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Blackline HC 3.2 Run on cardstock and have children attach paper clip spinners at school.
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Blackline HC 3.3 Cut these cards apart to play.

Contar y comparar de a 5 tarjetas para jugar, hoja 1

Z.
Z,
<

e e
STATES OF

2
&

%M
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Blackline HC 3.4 Cut these cards apart to play.

Contar y comparar de a 5 tarjetas para jugar, hoja 2

KU
STAres of

&
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Blackline HC 3.5

NOMBRE FECHA

Enlace con el hogar no. 3 % Hoja de ¢ejercicios

\
imi NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La hoja de ejercicios se disefid con el propdsito de ayudar a su nifio o nifia a practicar contando de a5y
para usar el patrén de contar de a 5 para resolver problemas.

i5 al rescate!

Anota el patron que debes seguir para contar de a 5 hasta 50. Ya anotamos los 3
primeros numeros del patron.

190000
o 00000
- 00000

Ahora resuelve los problemas y combinaciones de numeros que siguen. Las
tarjetas de 10 cuadros que ves arriba te pueden ayudar a resolverlos.

5+5= 15+ 5= 30 +5= 25+5=__
45+ 5 = 5-5= 15-5= 30-5=
25-5= 45 -5 =

37 8 57 10

q q

manos pies -~ manos pies ~
;Cuantos dedos ;Cuantos dedos ;Cuantos dedos ;Cuantos dedos
en total? en total? ___ en total? en total?

iEl reto! 35 dedos— ;cuantos pies?
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Blackline HC 4.1 Use after Unit 1, Session 21.

NOMBRE

FECHA

Enlace con el hogar no. 4 % Actividad

\
@ NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La actividad del Enlace con el hogar de la semana se trata de jugar a A ver quién llega a 50¢ primero
varias veces. Es un juego en el que hay que contar y comparar dinero. También trata del concepto de
“volver a agrupar'—ipueden cambiar 5 pennies por un nickely 5 nickels por un quarter. El primero en “ganar”
50¢ gana el juego. Su nifio o nifia estuvo jugando en la escuela y le gustaria ensefarles a jugar en la casa.

iA ver quién llega a 50¢ primero!

Para jugar van a necesitar los 2 tableros del juego al igual que 30 pennies, 10 nick-

els y 4 quarters.

Las reglas del juego

1 Tarnense girando la flecha y poniendo
el nimero debido de pennies sobre el
tablero del juego.

2 Cada vez que juntes 5 pennies 0 mas
de 5, los puedes cambiar por 1 nickel.
Cuando llegues a tener 5 nickels los
puedes cambiar por 1 quarter.

3 El primero que junte 2 quarters gana
el partido. Si tienes algunos pennies
mas de los 50¢ esta bien.
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4 FEl reto: Después de jugar unas veces,
traten de jugar al revés. O sea: cada
uno de los jugadores empieza con 2
quarters y resta el dinero que debe restar
en cada giro, cambiando de quarters a
nickels y a pennies, a medida que sea
necesario. El ganador es el primero en
llegar a 0.
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Blackline HC 4.2 Run 2 copies on cardstock for each student. Have students attach paper clip spinners at school.

pennies
quarters

I tablero del juego

10 15 20 25 30 35 40 45 50

Imero

*

>

A ver quién llega a 50¢ pr

5

i
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Blacline HC 4.3 Run back-to-back with HC 4.4.

NOMBRE FECHA

Enlace con el hogar no. 4 % Hoja de ejercicios

\
imi NOTA PARA LA FAMILIA DEL ALUMNO

La hoja de ejercicios sirve para que su nifio o nifia pueda contar y comparar montos de dinero pegqueios.
Reconocer las monedas, recordar el valor, contar y compararlas bien sigue siendo dificil para los nifios de
segundo grado, asi que ayldele cuando lo necesite.

Contar y comparar monedas

Resuelve los problemas que siguen. Si quieres, puedes usar monedas de verdad.

Mama tiene 30¢ y ta tienes 20¢. ;Cuanto mas que tu tiene ella?

Mama tiene centavos mas que yo.

T tienes 45¢ y tu amigo tiene 25¢. ;Cuanto tienes mas que €l?

(Continta al dorso.)
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Blackline HC 4.4 Run back-to-back with HC 4.3.

Enlace con el hogar no. 4 Actividad (cont.)

Si estas jugando A ver quién llega a 50¢ primero y tienes 26¢, ;cuanto te falta
para llegar a 50¢?

26¢ Necesito centavos mas para llegar a 50¢.

;Como llegaste al resultado? Demuéstralo usando dibujos, numeros o
palabras.

Practica para sumar y restar de a 5.

20 35 10 0 5 45 25
+5 +5 +5 +5 + 40 +5 +5
15 30 25 5 50 20 10
-5 -5 -5 -0 -5 -5 -5
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