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introduccion de Las matematicas visuales Leccion 1

La filosofia de Las matematicas visuales

Todos llevamos un matematico adentro.

La experimentacion con modelos de
conceptos matematicos nos ayuda a
entender, inventar y recordar nociones
matematicas de importancia.

Aprender matematicas es una
actividad social.

Aprender matematicas es un proceso
constante de construccion
de conocimientos.

El “desequilibrio” indica que se aprendio
algo nuevo.

Las matematicas son un mundo
fascinante de por si.

El mundo de las matematicas se conecta
con muchos mundos mas.
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Leccion 1 Introduccion de Las matematicas visuales

Objetivos de Las matematicas visuales

Somos una comunidad de matematicos,
trabajamos en grupo para desarrollar:

a) nuestro razonamiento visual,
b) nuestra comprension de conceptos,

c) nuestro razonamiento y nuestra capacidad
para resolver problemas,

d) nuestra capacidad de inventar procedimientos
y de generalizar,

e) nuestra comunicacion matematica,

f) nuestra capacidad de aceptar libremente ideas
nuevas y planteamientos diversos,

g) nuestro amor propio y la confianza en
nosotros mismos,

h) nuestro entusiasmo por aprender y “hacer”
matematicas.

Actividades y patrones, LMV curso | © 1998, The Math Learning Center



Todos llevamos un
matematico adentro.



La experimentacion con
modelos de conceptos
matematicos nos ayuda a
entender, inventar y recordar
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algo nuevo.



Las matematicas son
un mundo fascinante
de por si.



El mundo de las
matematicas se
conecta con muchos
Mmundos mas.



Nuestra filosofia
de como se aprenden
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Introduccidon de Las matematicas visuales Leccion 1

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 1.1

NOMBRE FECHA

Escribe una matematicografia que describa los sentimientos y las
experiencias que tuviste en clase de matematicas en el pasado y que
explique lo que esperas de esta clase de matematicas. Debes incluir:

e tus sentimientos sobre las matematicas;
* situaciones que sucedieron dentro y fuera de la escuela que para ti
fueron “momentos importantes” porque afectaron tus sentimientos

sobre las matematicas; y

* qué piensas que vas a sacar de esta clase y qué es lo que piensas
que vas a contribuir a ella.

Mi Matematicografia

© 1998, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso |



Operaciones basicas Leccion 2

Foco - Patrén A

Situaciones para construir modelos
a) Erin tiene 12 discos compactos y Malia tiene 15 discos compactos.

b) Rosa vendid 7 paquetes de papel para envolver regalos a cada una de sus
cinco vecinas.

c) Nick vendio un total de 48 paquetes de papel para envolver regalos a 6 de
sus vecinos. Todos los vecinos de Nick compraron la misma cantidad de papel
para envolver regalos.

d) Ramona se gano $18 cortando el césped del Sr. Jones. El Sr. Jones le pagd
$4 por hora a Ramona.

e) Laraina brinco 10 pies y 6 pulgadas en el salto largo, o cudl es 18 pulgadas
mas de lo que brincd Willis.

f) Laclase de 6to. grado planté un jardin de flores a la entrada de la escuela.
La superficie del jardin es igual a 24 pies cuadrados.

g) Julidn construyd un corral rectangular para su perro. El perimetro (la
distancia alrededor del rectangulo) del corral es igual a 48 pies y una de las
dimensiones del corral es igual a 6 pies.

h} Miranda tenia 15 pares de calcetines hasta que su hermana le pidié
prestados 12 pares cuando se fue al campamento.

i} Jamie y Alex prepararon 50 galletas para la venta de dulces y pusieron 6
galletas en cada bolsa.

i) Los 50 alumnos del coro fueron al concierto en camionetas. Caben 6
alumnos en cada camioneta.

k) Travis corté 50 pies de cuerda en 6 partes iguales.

I} La maestra de arte guarda sus materiales en cajas que miden 6 pulgadas de
alto. Las cajas estan una arriba de la otra en un armario con estantes que estan
50 pulgadas aparte.

m)Anna creci6 5 pulgadas desde el quinto grado. Andrew crecio el doble.

n) Carola construyd un marco para retratos usando un pedazo de madera que
mide 40 pulgadas de largo y 3 pulgadas de ancho.

® 1998, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso |



Operaciones basicas

Leccion 2

S

Sequimiento - actividad para los alumnos 2.1

NOMBRE FECHA
Con azulejos o unidades de longi- | Escribe un problema cuya
Ejercicio tud, haz un dibujo que ilustre el | solucién modela tu dibujo.

significado de tu ejercicio.

1 7+9=16

2 15-6=9

3 8x5=40

4 24:6=4

(Continua al dorso.)

© 1998, The Math Learning Center
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Leccion 2

Operaciones béasicas

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

5 En papel cuadriculado, dibuja un diagrama usando azulejos o
piezas de longitud para representar las relaciones matematicas
presentes en todas las situaciones a continuacion:

a) Lewis ahorr6 $23 la semana pasada, lo que viene a ser $8 mas de
lo que ahorrd Joanne.

b) Adela vendid tres veces més galletas que Josh, quien vendié 13
cajas.

¢) LaTina plantd un jardin rectangular con una superficie igual a 32
pies cuadrados. Un lado del jardin tiene 8 pies de longitud.

6 Al lado de cada situacién que modelaste del problema nimero 3,
escribe una pregunta que podria contestarse estudiando tu modelo.
Después, anota la respuesta a tu pregunta.

7 En una hoja aparte, escribele una carta a un amigo o amiga que
no asiste a tu clase de matematicas y platicale de los modelos que tu
clase exploro para las cuatro operaciones basicas (sumar, restar,
multiplicar y dividir). Usa diagramas bien claros y explicaciones bien
detalladas para ayudar a tu amigo o amiga a que entienda el
significado de todas las operaciones.

Actividades y patrones, LMV curso |
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Visualizacion de relaciones numéricas Leccion 3

Conexidn - Patrén A

Hemos demostrado que la suma es una operacion
conmutativa. Es decir, que el orden de los nimeros
no afecta el resultado de la suma. Por ejemplo,
54+7=7+5=12.

a) Usa azulejos y unidades de longitud para
investigar si el orden de los nimeros afecta los
resultados al restar, multiplicar o dividir.

b) Explica por qué piensas que el orden afecta o no
afecta a la resta, la multiplicacion o la division.
Dibuja diagramas usando azulejos y/o unidades de
longitud que apoyen tus explicaciones.

c) ¢El orden de los numeros afecta al resultado de
alguna de las cuatro operaciones basicas a veces
pero no siempre? Si asi fuera, determina cuando y
por qué sucede.

© 1898, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso i



Leccion 3 Visualizaciéon de relaciones numéricas

Foco - Patréon A

3+4+6+5

Tricia 3+ ({4 +6)+5)

Peter (3+{(4+6))+5

Alonna ((3+4)+6)+5

Julia (((3+4)+3)+3)+5

LaRon (6+4)+ (3+D5)

Actividades y patrones, LMV curso | ® 1998, The Math Learning Centar



Visualizacion de relaciones numéricas Leccion 3

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 3.1

NOMBRE FECHA

1 Usando azulejos, dibuja diagramas gue demuestren el significado
de la expresion a cada lado del signo de igualdad, para todas las
ecuaciones que siguen:

a) 4x5=5x%x4

b) (2+6)+3=2+(6+3)

¢) 4+3=3+4

d) 3x2+3)=3%x2)+(3x3)

€ 2x(5-1=2x5)-(2x1)

{(Continua al dorso.)
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Leccion 3 Visualizacién de relaciones numeéricas

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

2 Jamie escribié las computaciones que siguen para describir lo
que hizo con los azulejos. Para cada una de las computaciones,
dibuja un diagrama mostrando, en tu opinién, cada una de las
acciones de Jamie en el orden en el que las realizd. Al lado de cada
diagrama, escribe una explicacidén de las acciones de Jamie.

a) (7+9)-(3+8)

b) 3+(4x2)

¢) Bx(5-2)+1

d) 3x(4+1)

3 Separa cada uno de estos rectangulos de 8 x 14 en rectangulos
mas pequerios para mostrar 3 maneras diferentes de “ver” que 8 x 14
= 112. Determina la superficie de cada rectangulo de 8 x 14 sumando
las superficies de los rectangulos mas pequefios.

a) b) C)

Completa todas las expresiones numeéricas siguientes para demostrar
como “viste” y calculaste la superficie de todos los rectingulos
previos.

a) 8x14 = b) 8x14= ¢) 8x14=

Actividades y patrones, LMV curso © 1998, The Math Learning Center



La comunicacién matematica Leccion 4

@) Foco - actividad para los alumnos 4.1

NOMBRE FECHA

1 Todos los problemas a continuacién se han formulado correcta-
mente segun las reglas que rigen el orden de las operaciones. Determina
el orden en el que t piensas que se efectud cada conjunto de
computaciones para llegar al resultado indicado. Luego, escribe una
oracion o dos que describan el orden de las operaciones para el
problema en cuestion.

a) 3+4x2=11

b) 3+4)x2=14

c) 8-4+2+15=21
d) 3x4+10+2=17
e) 7+32+16+2x0=9
fy Sx4+ 7-3x2=21
g) 6+7+8+1~3-2=17
hy 12-7+6-4=7

i) 12+4+4+2x5=13

i}y 12+(4+2)x5=10
K}y 3 x4x5x%x2=120

) 12+4-3+2x5=10

m)(S5x4+(7-3)x2=48

© 1998, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso |



La comunicacion matematica Lecciéon 4

©) Seguimiento - actividad para los alumnos 4.2

NOMBRE FECHA

1 Carlos dijo que pudo determinar el niimero de azulejos en el
dibujo que estd a la derecha al encontrar el resultado de (4 + 2} + 5.
Maria dijo que para ella era asi: 4 + (2 + 5). ;Quién tuvo razdén? ;Por
qué?

NN NN N_--

2 Al lado de todos los dibujos siguientes:

*» Escribe una ecuacién que represente una manera diferente de “ver”
y de contar el namero de azulejos que hay en el diagrama.

* Subdivide los diagramas para ilustrar tus métodos.

ay ([ TTT T T T1T1 111

by L[ ]I ]TT1]

o LIt Il i)

d)

f)

g) 117

h) 11

(Continta al dorso.)
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Leccion 4 La comunicacion matematica

Seguimiento - actividad para los alumnos {(cont.)

3 Usa las reglas del orden de las operaciones que descubrimos jun-
tos en clase para resolver las computaciones siguientes. Al lado de
cada computacién, anota el resultado. Luego, escribe una explica-
cion de todos los pasos que seguiste para llegar al resultado.

a) 10x7-12x5=

b) 4+2x5-12+6=

) 8+4x(2+3)-4+7=

d) 12x(8-6)-8x0+1=

g) 13-6+2+3=

f) 24+8+4-6+14=

4 Inventa un nuevo grupo de reglas para el orden de las operaciones.

En una hoja aparte, explica tus reglas y luego anota los resultados de
los ejercicios d), e) y f) segln tus reglas..

Actividades y patrones, LMV curso | © 1998, The Math Learning Center



Razonamiento visual Leccidon B

Conexidén - Patrén A

© 1998, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso |



Leccién B Razonamiento visual

Foco - Patron A

a)
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Razonamiento visual Leccién B

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 5.1

NOMBRE FECHA

1 A continuacion estan las tres primeras figuras de una
configuracién. Corta los cuadrados y forma lo que ta opinas que es
la 4ta. figura. Dibuja un esbozo de la 4ta. figura.

| i | i

a) Suponiendo que la configuracion contintiie, explica en qué forma
piensas que estas tres figuras nos dan pistas de como podria ser la
S0va. figura.

b) Dinos como determinar el namero total de azulejos de la S0va.
figura (qQue no sea construir la figura y contar los azulejos).

¢) Describe otro método de determinar el niimero de azulejos en la
S0va. figura de la configuracion previa (que no sea construir y
contar).

2 A continuacién estan las tres primeras figuras de otra configura-
cién. Forma la que piensas que seria la 4ta. figura. A continuacion,
dibuja tu 4ta figura.

MEEEN

!
N

Suponiendo que la configuracion contintie, explica dos métodos
diferentes de darnos cuenta como seria la 35va. figura y cuantos
azulejos contiene (que 1o sea construir la figura y contar).

{Continua al dorso.)
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leccion B

Razonamiento visual

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

3 A continuacién se encuentran las tres primeras figuras de otra
configuracion: | I

| |

[ |
l | l | i | ---

a} Indica cuantos azulejos piensas que contiene la 70va. figura v
explica como llegaste a esa cantidad.

b) Anota otro método de determinar cudntos azulejos contiene la
70va. figura (que no sea construir y contar).

¢) Supongamos que una figura determinada de la configuracion
anterior tiene exactamente 444 azulejos. ;Cual figura es? Explica
cOmo llegaste a esta decision.

4 Inventa las 4 primeras figuras de una configuracion interesante
de figuras de azulejos. A continuacién, esboza tus 4 figuras:

B Describe tu configuracién del problema 4 e indica c6mo es la
20va. figura de tu contiguracion.

6 Del papel cuadriculado adjunto, recorta cuadrados para construir
las 3 primeras figuras de la configuracién del problema 1. Haz que
un adulto comparta contigo como “ve” la 20va. figura de la con-
figuracién. Repite el mismo proceso con los problemas 2 v 3. Si
fuera necesario, puedes ayudar al adulto compartiendo las formas en
que ta “ves” todas las 20va. figuras. En una hoja aparte, describe Io
gue sucedio.

Actividades y patrones, LMV curso |
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Nameros pares e impares Leccion 6

Conexién - Patrén A

Imaginate trabajando a gusto durante una actividad
de la clase de matematicas. Entiendes lo que pasay
quieres aprender mas. jSientes funcionar al
matematico que todos llevamos adentro! ;Qué
observas en cuanto a ti misma o a ti mismo? ;Qué
estas haciendo, diciendo y sintiendo que demuestra
que piensas en forma matematica y que entiendes
las matematicas?

Vinieron visitas a la clase y te estan observando
minuciosamente. No pueden dirigirte la palabra,
pero se dan cuenta de que eres un matematico en
accion. Se dan cuenta de que quieres aprender mas
y crecer mas en el campo de las matematicas. ;Qué
es lo que ven y oyen que les hace pensar eso?
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Numeros pares e impares Leccion 6

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 6.1

NCMBRE FECHA

1 Una alumna dijo que “toda coleccién de azulejos que pueda
ordenarse para formar un rectangulo sin brechas ni superposiciones
debe contener un numero par de azulejos”. ;Tiene razén la alumna?
Explica y dibuja los diagramas que ilustren tu opinién.

2 Dibuja diagramas de los nimeros siguientes, de tal modo que se
pueda “ver”, sin contar, si los nimeros son pares o impares.

a) 27 b) 32 ¢) 19

3 En todos los problemas siguientes, haz un dibujo que ilustre por
qué piensas que el resultado es siempre par, siempre impar o a veces
par y a veces impar.

a) la suma de 2 nimeros impares b) la suma de un nGmero
par y un nitmero impar

¢) la diferencia entre un namero d) la diferencia entre 2
impar y uno par nameros impares

4 ,;Las suma de dos niimeros consecutivos es siempre impat, siempre
par, o a veces impar y a veces par? (Nota: consecutivo significa que
uno va inmediatamente después del otro).

Dibuja un diagrama para ilustrar por qué piensas que tu resultado es
el correcto.

(Continna al dorso.)
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Leccidn 6

Nidmeros pares e impares

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

5 Segiin el modelo que exploramos en clase, los primeros 4
nameros impares se miran as:

- ] | |

Usando esta configuracion, piensa en el nimero impar que contiene
179 azulejos. Escribe una descripcion de como se “ve” y explica
como darse cuenta de cual de los nlimeros impares se trata (el Iro,
2do, 3ro, etc.).

6 Esboza un diagrama de los primeros 4 nimeros pares, en base al
modelo que exploramos en clase.

7 Piensa en el S0vo. nGmero par de tu configuracién para el
problema 6. Escribe una descripcion del nimero e indica cudntos
azulejos contiene.

8 Piensa en el niimero par que contiene 208 azulejos. Describe
como se “ve” y explica como se puede saber de cual de los nttmeros
pares se trata (el Iro., el 10mo., el 20vo., etc.)

9 Este diagrama ilustra que 14 se puede
dividir en dos ntimeros impares iguales.

;Cuales son los demés nimeros que pueden dividirse en 2 ntimeros
impares iguales? Explica a qué se debe.
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Factores y niimeros primos Leccién 7

Conexion - Patrén A

Las regiones a continuacidn son rectangulares:

2) 3)

Las regiones a continuacién no son rectangulares:

4) 5) 6) 7)

Utiliza azulejos y piezas de longitud para formar las
siguientes regiones rectangulares e indica sus
dimensiones. Mantiene todos los rectangulos a la
vista para hablar de ellos con la clase.

a) Una region rectangular cuyas dimensiones son 4
unidades de longitud por 6 unidades de longitud.

b) Una regidn rectangular que tiene 25 azulejos y una
dimension de 5 unidades de longitud.

c) Todas las regiones rectangulares posibles que son
diferentes y cada una tiene exactamente 12 azulejos.
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Leccion 7

Factores y niumeros primos

S

NOMBRE

Foco - actividad para los alumnos 7.1

FECHA

No.

Numero de
rectangulos

Dimensiones de
los rectangulos

Factores
del nimero

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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Factores y numeros primos

teccion 7

<)

NOMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 7.2

FECHA

1 Isboza todos los rectangulos que se pueden formar, usando
azulejos, para todos los nimeros siguientes. Marca las dimensiones
de cada rectangulo (no es necesario que tus esbozos muestren todos
los azulejos).

a) 40

b) 32

C) 48

d) 23

2 FEscribe una lista de todos los factores de los ntmeros del

problema 1.
a) 40 c) 48
b) 32 d) 23

3 Escribe una lista de los n(imeros del problema 1 que son nimeros
primos. Escribe otra lista de todos los que sean compuestos.

Prirnos:

Compuestos:

(Como decidiste si un ntimero era primo o compuesto?

(Continta al dorso.)
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Leccion 7 Factores y niumeros primos

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

4 Utiliza las pistas siguientes para resolver el rompecabezas. Anota
los métodos que usas y las conclusiones a las que llegas mientras
trabajas (ver problema 6).

a) Soy un rectangulo.

b) Mis dimensiones son niimeros consecutivos.

¢) Mi perimetro (el total de las unidades de longitud de mi
contorno) tiene 4 factores.

d) La suma de mi longitud y de mi ancho es un nimero primo.

e} Una de mis dimensiones es un nimero impar y la otra es par.

f) Mi superficie no es un nimero cuadrado.

g) Mi perimetro es 3 menos que un numero primo y 1 mas que otro
namero primo.

h) Mi superficie es menos que el 10mo. nimero cuadrado y mis que
el 7mo. ntmero primo.

DibtGjame y marca mis dimensiones, superficie y perimetro.

5 ;Hay alguna pista que no sea necesaria para resolver el
rompecabezas del problema 47 Prepara una lista de las pistas
minimas necesarias para estar seguro o segura de que has llegado al
rectangulo correcto.

© En una hoja aparte, describe los métodos y el razonamiento que
usaste para resolver el problema 4.

7 En otra hoja, escribele una carta a un amigo o a una amiga
explicdndole el significado de factor, namero primo, namero
compuesto y numero cuadrado. Incluye también los dibujos
necesarios para que tu amigo o amiga pueda “ver” y entender tus
explicaciones.
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Conceptos de fracciones usando cartones de huevos Leccion 8

Foco - Patrén A

Exploraciones

a) Esboza unos cartones de diferente capacidad con los
cuales puedas ilustrar séptimos. jCudles son las otras
fracciones que puedes mostrarnos usando los mismos
cartones?

b) Esboza un carton de 16 huevos y determina algunas de
las fracciones que se pueden mostrar en ese carton.

c) Esboza un carton con el que puedas ilustrar V3 y 3.
;Cuales son algunas de las fracciones equivalentes de ese
cartén?

d) En un cartén de 12 huevos, V6 es igual a 2 huevos.
Esboza un carton en el que V6 es igual a 3 huevos; /6 es
igual a 4 huevos; 6 es igual a 6 huevos; %6 es igual a 5
huevos.

e) Esboza diagramas de cartones de huevos (tu decides la
capacidad de los cartones) que sirvan para ilustrar 4% de
carton; %7 de carton; 27/6 de cartdn; &3 de carton.

f) Esboza un cartén que se pueda dividir en cuartos y en
novenos. ;Cuales son las fracciones equivalentes que
puedes mostrarnos en este carton?

g) Esboza un cartén que sirva para ilustrar octavos. Llena
12 cuartos del cartén.

h) Muestra dos interpretaciones diferentes del significado

de %6 y expresa una situacion que impligue a cada una de
las interpretaciones.
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Conceptos de fracciones usando cartones de huevos

Leccion 8

S

NONMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 8.1

FECHA

1 Subdivide el siguiente cartén de tal modo que ilustre sextos y
llena % del cartén,

( L J

SEBEUD

2 En los cartones siguientes, ilustra % de una docena usando
doceavos y tercios.

a) usa doceavos b) usa tercios

) |

L

3 Escribe una lista de las fracciones equivalentes que ilustran tus
diagramas en los problemas 1 y 2.

4 rara cada uno de los problemas siguientes, a)-i), anota como
minimo dos nombres de fracciones diferentes para todas las partes
de las docena que ilustran los diagramas.

(Continta al dorso.)
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Leccion 8 Conceptos de fracciones usando cartones de huevos

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

g)

h)

B Mackenzie us6 el nombre 2> (dos y dos
tercios de cuartos) como uno de los nombres
posibles para la parte de la docena aqui ilustrada:

Explica como piensas que ella llegd a esa decision.

6 Mackenzie usé el nombre "% para otra ; }

.z . 2 i 3
fraccion. Llena este cartén para mostrar a cudl
parte de una docena piensas que se referia ella.

7 En una hoja de papel cuadriculado, esboza lo siguiente:

a} Dos cartones de capacidades diferentes a los que se pueda
subdividir para mostrar décimos. Sombrea y marca #10 de cada
carton.

b} Un cartdn que puedas subdividir para que muestre octavos y
sextos. Sombrea y marca 38 del cartén y Y6 del carton.

¢) Dos maneras diferentes de observar el significado de 35. Al lado

de tus esbozos, escribe tu explicacion de cdmo muestra cada
diagrama un significado diferente de 35.

Actividades y patrones, LMV curso | © 1998, The Math Learning Center



Construccion de intuiciones para las operaciones con fracciones Leccion 9

Foco - Patréan A

Par a)

Par b)

aus

Par c)
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Leccion 9@ Construccion de intuiciones para las operaciones con fracciones

Foco - Patron B

Situaciones

a) Georgina tenia /s de un cartdon de huevos. Le presté s del
carton a Jamal.

b) Las canicas de Rumiana ocupan %5 de su caja. La caja de
canicas de Cal es del mismo tamafo y sus canicas dejan %4 de
Su caja vacia.

c) Al comenzar el ano escolar, Dylan y Jeff compraron
paquetes de lapices de la misma capacidad. A Dylan le queda
/3 de su caja y a Jeff le queda %5 de su caja.

d) Mazan compré 3 envases de gaseosas del mismo tamano
para la reunion. La gente se tomod %% de cada envase.

e) El papa de Gary tiene 1y '3 docena de huevos. Necesita 1
mas del doble de esa cantidad de huevos.

f} A Carey le quedd /2 caja de dulces después de la pelicula.
Luego se comid 5 de lo que quedaba camino a su casa, y le
quedaron 8 dulces para darle a su hermanito.

g) Judah tiene &12 de docena de huevos. Una receta pide V4
de esa cantidad.

h) Hans compré una bolsa de manzanas. Despues de hacer
pays, le quedaron %3 de la bolsa. Entonces le dio % de las que
quedaban a Bill, o sea 9 manzanas.

i} Maria y Justin compraron cajas de dulces del mismo

tamano. Maria se comié 37 de /4 de su caja y Justin se comid
Y3 de 3% de su caja.
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Construccion de intuiciones para las operaciones con fracciones Leccion 9

Foco - Patron B (cont.)

i} Fu Li compré un cartén de 36 huevos y Jill comprd un
carton de 24 huevos. Dos dias después a Fu Li le quedaban %6
de %3 de su cartén vy a Jill le quedaban %3 de 56 de su carton.

k) Kelsey y Charlie compraron cajas de naranjas del mismo
tamano. La semana pasada [a familia de Kelsey se comid /3
de su caja y la familia de Charlie se comid %5 de su caja. A la
familia de Charlie le quedaron 20 naranjas.

1) Christopher dijo, “me quedan 7 dulces, o sea /6 de lo que
tenia para empezar”.

m) Sonia y sus 2 amigos tenian 4 cajas de taffy que
compartieron por igual. Jimmy y sus tres amigos tenian 3
cajas que compartieron por igual. Todas las cajas contenian la
misma cantidad de taffy.

n) Bryana dijo, “me quedan 5 dulces y eso viene a ser V4 de
2 de lo que tenia para empezar”.

o) Ted encontro parte de un cartén de huevos en su
refrigerador. Luego usé /3 de docena para hacer un pastel y
6 de una docena para hacer brownies. Le quedaron 2 huevos.

p) Chieko uso V4 de sus huevos para hacer eggnog y luego
uso la 2 de los huevos que quedaban para hacer un pay. Le
quedaron 3 huevos.

q) Gretchen podia escoger entre recibir 1 parte de 4 cajas
compartidas por igual entre 3 personas o 1 parte de 7 cajas
compartidas por igual entre 5 personas. Todas las cajas eran
idénticas.
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Construccion de intuiciones para las operaciones con fracciones

Leccion 9

NOMBRE FECHA

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 0.1

1 En papel cuadriculado dibuja “diagramas de cartones de huevos” que
sirvan para modelar todas las situaciones a continuacién (usa cartones
que tengan la capacidad necesaria). Escribe entonces todos los
comentarios que se te ocurran sobre las relaciones matematicas que
puedes “ver” en todos los diagramas.

a) Se necesita ¥ de una docena de huevos para hacer un galén de
helado. Gene tiene % de una docena de huevos.

b) Un gerente de una tienda encontré una remesa de huevos que estaba
estropeada. Los huevos estaban envasados en cartones de una docena
cada uno. Habia 5 cartones que tenian V4 de los huevos de cada carton
quebrados. Cuatro cartones mas tenian Y3 de los huevos en cada cartén
quebrados. Habia un cartén que tenia ¥ de los huevos quebrados. Tres
cartones no tenian ningtin huevo quebrado.

c) Eldon y Liz compraron cajas de dulces que eran idénticas. A Eldon le
queda 74& de su caja y a Liz le queda 3 de la caja.

d) Mark necesita %5 de una caja de manzanas para preparar su receta es-
pecial de compota de manzanas 1 vez. Tiene 2% cajas de manzanas.

e) Katrina compré 6 cajas de donuts para compartirlas por igual entre los
S grupos de alumnos.

f} Los océanos cubren %3 de la superficie de la Tierra y los glaciares
cubren Vio.

g) Ted no tenia dinero después de haber gastado 12 de su sueldo anual
en comida y renta; 5 de su sueldo en ropa; Y12 en diversiones; y de
haber ahorrado $1,400.

h) %3 de la clase de 5to. grado de la Srta. Quan eran varones. Envio 4
varones a otra clase y los reemplazé con 4 nifias. Ahora, los varones son

la V2 de la clase de la Srta. Quan.

i) Cada una de las 7 nifias del equipo recibié %7 de un paquete de
calcetines.

{(Continta al dorso.)
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Leccion 9 Construccion de intuiciones para las operaciones con fracciones

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

2 En todos los ejercicios a continuacién, completa las lineas en
blanco con fracciones o nimeros mixtos, formulando una
computacion que ponga a prueba tus conocimientos y que ta
pienses que puedes resolver dibujando modelos de cartones de
huevos. Después, muestra como se resuelve cada problema usando
un modelo de cartén de huevos (en papel cuadriculado).

a) + =

b) s _

c) (reto) X =

d) (reto) + =

3 Escribe un problema (con palabras) que incluya todas las
computaciones que escribiste en el problema 2.

& 12 duda que todavia me queda sobre las fracciones es...
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Promedio de dos nimeros Leccion 10

Foco - Patrén A

Situaciones

a) Dos columnas de cubos se nivelan a una altura
de 12. Una de las columnas originales tenia una
altura de 4.

b) Dos numeros tienen un promedio de 15. Se
suma 8 a los dos numeros.

c) El promedio de dos nimeros es 9.

d) La diferencia entre 2 nimeros es 5. El promedio
de los numeros es 11.

e) Dos columnas de cubos tienen un total de 32
cubos. Una de las columnas tiene 10 cubos.
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Leccién 10 Promedic de dos niimeros

Foco - Patrén B

IMas situaciones

a) El equipo de futbol del colegio secundario
marco 16 puntos y 28 puntos durante los 2
primeros partidos del ano. El aflo pasado, el
promedio de los tantos de los primeros dos
partidos fue de 23 puntos por partido.

b) Wylie saco 14 puntos en la primera tarea. En
la 2da. tarea quiere sacar los puntos necesarios
para tener un promedio de 21 puntos.

c) Los Lions marcaron un promedio de 87
puntos en los 2 primeros partidos de basquetbol
que jugaron. El tanto de uno de los partidos fue
92.

d) La diferencia entre lo que pesa Joshua y lo
que pesa Paul es 9 libras. El promedio de lo que
pesan los dos es 93 libras.
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Promedio de dos nimeros Leccion 10

&)/ Sequimiento - actividad para los alumnos 10.1

NOMBRE FECHA

T Los pares de ntimeros a continuacién representan la altura de
pilas de cubos que se deben promediar (nivelar). En la cuadricula,
esboza el frente de las columnas de cubos de las alturas a continua-
¢ién, antes y despues de nivelarlas. Marca la altura de todas las
columnas.

a)14y8 b) 7y 12

2 Dibuja esbozos que muestran cémo usar un modelo o diagrama de
cubos para resolver cada uno de los problemas (rompecabezas).
Luego, escribe una explicacion de los métodos y razonamientos que
utilizaste. (Recuerda: en un esbozo no es necesario mostrar todos los
cubos)

a) Andrew marco 21 puntos durante el Gltimo partido de
basquetbol que jugd. ;Cuantos puntos debe marcar durante el
proximo partido para tener un promedio de 25 puntos por los dos
partidos?

(Continua al dorso.)
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Leccion 10 Promedio de dos nimeros

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

b} Durante la primera semana de un proyecto para recaudar fondos
Maria vendié 18 chocolates. Después de la segunda semana el
promedio de sus ventas para las dos semanas era 15 chocolates por
semana. ;Cuantos chocolates vendié durante la segunda semana?

¢) Tyson jugo dos partidos de boliche anoche. La diferencia entre
sus dos tantos fue 18 puntos. El promedio de los tantos de los dos
partidos fue 167 puntos. ;Cuantos puntos saco en cada uno de los 2
partidos?

3 Escribe dos problemas interesantes donde hay que promediar.

A Describe una o dos ideas relacionadas con promediar que
aprendiste o que entiendes mejor después de las exploraciones con
promedios en clase.

B ;Qué duda(s) tienes sobre promediar?
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Promedio de varios nameros Leccion 11

Conexion - Patréon A

Usa tus cubos y las pistas siguientes para resolver
estos rompecabezas:

1. Pistas:

a) Hay 2 columnas de cubos.

b) La altura promedio de las dos columnas es 127%.

c) La altura de la columna mas pequena es un
nuamero primo.

d) La diferencia entre la altura de la columna mas
grande y la columna mas pequena es igual a 3
veces la altura de la columna mas pequenfa.

:Cudl es la altura de cada una de las columnas?

2. Pistas:

a) Hay 3 columnas de cubos.

b) La altura promedio de las 2 primeras columnas
es 11.

c) La altura promedio de la segunda y la tercer co-
lumna es 9.

d) La altura de la segunda columna es 5 veces la
altura de la tercer columna.

;Cudl es la altura de cada una de las columnas?
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Promedio de varios nimeros Leccion 11

Foco - Patrén A

Situaciones

a) Hay cinco columnas de cubos que se pueden

nivelar a una altura de 8. La altura de la columna
mas pequena es 4 y la altura de la columna mas
grande es 18.

b) Cuatro numeros promedian 9. Tres de los
numeros son 7, 11y 5.

c) El promedio de 3 numeros es 14. Uno de los
nuameros es 6.

d) Seis numeros tienen un promedio de 8, pero
ninguno de los numeros es igual a 8

e) Hay b columnas de numeros ordenadas de
menor a mayor. Cada columna mide 3 cubos mas
de altura que la anterior. La altura promedio de las
columnas es 14.
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Leccion 11 Promedio de varios nuimeros

Foco - Patron B

Mas situaciones

a) Hay 3 alumnos que miden 60 pulgadas, 68
pulgadas y 70 pulgadas respectivamente.

b) En 5 partidos de futbol, los Troubleshooters
marcaron 3, 2, 0, 1y 4 goles respectivamente.

c) En 10 partidos de basquetbol, Kathy marcé 9, 12,
11, 8, 11, 15, 15, 16, 15 y 19 puntos.

d) Yolinda sac6 un promedio de 80 puntos en 3
tareas. Con la cuarta tarea, necesita que su
promedio suba a 84 puntos.

e) Después de 4 partidos, el tanto promedio del
equipo de basquetbol era 95. Quieren sacar un
promedio de, por lo menos, 90 puntos en b
partidos.

f) Sara promedié 20 puntos por partido en sus

primeros 12 partidos y 15 puntos por partido en los
ultimos 3.
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Promedio de varios numeros Leccion 11

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 11.1

NOMBRE FECHA

1 Para cada conjunto de nameros listados a continuacion, dibuja
columnas de cubos cuyas alturas sean iguales a los niimeros.
Demuestra como nivelar cada conjunto de pilas de cubos para dar
con el promedio de ese conjunto de niimeros. Marca los promedios
en la cuadricula.

a)9,12, 4,y 11 b)5,15,8,9,y13

2 Dibuja un esbozo para mostrar cémo se nivelan pilas de cubos
que miden 105, 92, 102y 97.

;Cual es el promedio de 105, 92, 102y 977

(Contin{a al dorso.)
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Leccion 11 Promedio de varios numeros

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.}

3 En una hoja aparte, dibuja esbozos que muestren c6mo usar un
modelo para resolver cada uno de los siguientes problemas/
rompecabezas.

a) En 4 dias de cuidar nifios, Dan gano $6, $7, $12 v $9 cada dia.
(Cual es el monto promedio que gand cada dia?

b) El promedio de 6 nameros es 9. ;Cual es la suma de los nimeros?

¢) Rachelle marco 17, 23 v 15 puntos en 3 partidos. ;Cual es el
namero promedio de puntos que marcé por partido?

d) El promedio de los puntos que sacé Ramoén en 3 partidos de
boliche es 152. ;Cuénto debe sacar en el Gltimo partido para que su
promedio suba a 1607

¢) Después de hacer 5 tareas, Marcia tenia un promedio de 88
puntos. En las dos tareas siguientes, sacé un promedio de 95. ;Cual
fue el promedio del total de las 7 tareas?

f) Supongamos que se agregd un premio de 3 puntos a cada una de
las tareas de Marcia en el problema e). ;Cémo podrian afectar su
promedio?

g) Durante los primeros 5 partidos de la temporada, Jeremy marco
un promedio de 18 puntos por partido. En el 6to. partido se lastim6
y no sacd ningan punto. ;Cual fue su promedio de los 6 partidos?

& Fl promedio de 5 nimeros es 37. La diferencia entre el nimero
mas grande y el mas pequefio es 12. En otra hoja, investiga e
informa de todo lo que sepas de los 5 nlimeros.
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Probabilidad Leccion 12

Foco - Patron A

a) Saque # Rojo Azul Verde

b) Probabilidad
experimental

Probabilidad
tedrica

c)

Modelo de superficie Modelo de superficie del con-
del experimento tenido real (tedrico) de la bolsa
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Probabilidad

Leccidn 12

S

NOMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 12.1

FECHA

1 Suponte que los azulejos que muestra el rectangulo que sigue se
ponen en una bolsa y se escoge un azulejo al azar.

rojo | azul | rojo |verde
verde | rojo | azul | rojo
azul |verde| rojo | azul

a) ¢Cual color es mas probable que se saque de la bolsa? ;Cémo lo
decidiste?

b) ¢Cual es la probabilidad tedrica de que el color del azulejo que se
escoja sea: jrojo? (verde? jazul?
irojo o azul? ;amarillo? (no azul?

& Recorta el rectingulo del problema 1y recorta los cuadrados uno
por uno. Pon los 12 cuadrados en una bolsa u otro recipiente y
efecta el experimento que sigue.

* Sin mirar en la bolsa, escoge 1 cuadrado y anota su color aqui:

Color

Marcas (para llevar la cuenta)

rojo
azul
verde

amarillo

* Vuelve a poner el cuadrado en la bolsa y sacude la bolsa para
mezclar los cuadrados.

* Repite el proceso 60 veces.

(Continta al dorso.)
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Leccion 12 Probabilidad

Seguimiento - actividad para los alumnos {(cont.)

3 Con base en los datos de tu experimento del problema 2, ;jcuél es
la probabilidad experimental de que el azulejo que se escoja sea:
crojo?__ gverde?_ azul?____ jrojo o azul?____ ;amarillo?
cnoazul?_

A Usando los azulejos del problema 2, inventa un juego para 2
personas que ta piensas que no es limpio. Explica las reglas de tu
juego en otra hoja y explica por qué no es limpio y cual de los
jugadores lleva la ventaja.

5 Se pone un total de 28 azulejos rojos, amarillos y azules en una
bolsa. Se escoge un azulejo de la bolsa al azar. La probabilidad de
escoger un azulejo rojo es de 1/4. La probabilidad de escoger un
azulejo amarillo es dos veces la probabilidad de escoger un azulejo
azul. A la derecha, esboza un rectangulo que muestre esta coleccién
de azulejos (marca el color de cada azulejo).

i Cudl es la probabilidad tedrica de escoger un azulejo de tu
rectdngulo que sea amarillo? jazul? ino azul? irojo o
azul?

6 El circulo a la derecha tiene 8 partes iguales.
Supongamos que se hace girar a la flecha 100
veces. Predice, aproximadamente, el niimero
de veces que piensas que la flecha podria
detenerseenlaB,laP,la RolaB,oen
cualquier letra que no sea la W. Explica cémo
decidiste cada uno de los nameros.

7 Completa el juego de flecha giratoria a la
derecha, de tal modo que tenga 4 partes.
Colorea cada una de las partes de azul, rojo o
verde, de tal modo que la probabilidad de que
se detenga en azul es de Y4 y la probabilidad de
que se detenga en rojo es dos veces la
probabilidad de que se detenga en verde.
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Agrupacién y numeracion en base cinco Leccion 13

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 13.1

NOMBRE FECHA

T Usa tus piezas de superficie en base cinco para formar una
coleccién minima que contiene el mismo namero de unidades que
la coleccién siguiente. Esboza la coleccién minima que formaste.

2 Para cada n(mero total de unidades listadas en el siguiente cuadro:

* usa tus piezas en base cinco para formar la coleccién minima
que tenga el mismo numero total de unidades;

* anota en el cuadro el nimero de cada tipo de pieza en tu
coleccién minima;

* escribe una expresion numeérica que muestre la notacién en
base cinco de la coleccion.

Total de las Coleccién minima Expresion
unidades Strip-Mats ~ Mats Strips  Unidades numeérica
Ejemplo) 115 0 4 3 0 115 = 4300
a) 91
b) 157
C) 126
d) 205
e) 623

(Continta al dorso.}
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Leccion 13 Agrupacion y numeracion en base cinco

Seguimiento -actividad para los alumnos (cont.)

3 ;Cuantas unidades hay en total en la coleccién que representa el
numero 13214,.,? Explica los métodos que usaste para decidir.

4 ;Como piensas que serian una unidad, strip, mat y strip mat en
base cuatro? Esboza tus dibujos o tus ideas a continuacién.

B Dibuja lo que ta piensas que seria la coleccién minima para un
total de 137 unidades.

6 ;Cuales piensas que son los digitos que se usan en base cuatro?
Explica tu razonamiento.
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Valor de lugar y numeracion

Leccion 14

©| Sequimiento - actividad para los alumnos

NOMBRE FECHA

1 A continuacién encontramos la coleccién minima en base dos de
28 unidades en total. Consiste en: 1 mat-mat, 1 strip-mat, 1 mat, O
strips y O unidades, y su representacion en base dos es 11100, .

\

]
|

,,,,, . > T150(}605

Mat-Mat Strip-Mat Mat Strip Uﬂidadj

En la cuadricula siguiente, esboza la coleccion minima de piezas
para un total de 28 unidades en cada una de las bases siguientes.
Marca cada una de las colecciones con un circulo y anota su
representacion en notacién en base.

a) base cinco b} base tres C} base siete d) base diez

14.1

(Continaa al dorso.)
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Leccion 14 Valor de lugar y numeracién

Seguimiento - actividad para los alurnnos {cont.)

2 Imaginate, o dibuja en el papel cuadriculado adjunto, una
coleccion de 3 mats, S strips, 6 unidades, y 2 strip-lets en cada una de
las bases listadas a continuacién. Luego, completa el cuadro
siguiente. Recuerda que en un “esbozo” no es necesario que las
piezas muestren todas las lineas de la cuadricula.

Total de las
Esbozo de las piezas unidades Notacidén en base

a) en base siete:

b) en base ocho:

¢) en base doce:

d) en base diez:

3 Escribe algunas de las razones por las que tii piensas que se usa
por todo el mundo el sistema de contar en base diez.

4 En su anotador, Alyssa escribi6é que una coleccién de un total de
95 unidades era 235 gq,. No se podia leer la base. ;Cual piensas que
era la base? Explica el método que usaste para dar con ella.
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Figuras geométricas de geotablero Leccion 15

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 15.1

NOMBRE FECHA

1 Determina y marca 3 poligonos con cantidades distintas de lados
13, 14, 15, 16, etc. ;Cudl es la mayor cantidad de lados posibles en
un geotablero de 25 clavillos?

L] . [ ] ] ] ] L ] L] ] ] [ ] [ ] * [ ] ] L ] L ] L] L] *
] [ ] [ ] L 2 * [ ] [ ] L ] L ] ] [ ] L ] [ ] L] » L ] ® [ ] L ] [ ]
L [ ] [ ] » L ] ] [ ] L ] L ® [ ] . L ] [ ] L . L ] & L] -
L ] L ] L J L [ ] L ] [ ] L] L ] L 2 [ ] ] L L [ ] L ] » [ ] L ]
L ] L ] L L] [ ] . [ ] L] L L ] * L] » [ ] [ ] - - - L
L | ] - ® L] [ ] ] [ ] L ] L] . [ ] ] * L] [ ] * * [ ] -
L ] L ] [ ] [ ] L 4 L ] L L [ L ] [ ] [ ] L ] [ ] * ] ] L ] [ ]
L ] L L] [ ] - L ] L] L L [ ] L] ] [ ] L J * * L] L ] [ ]
L ] . ] [ ] [ ] . L] L) L] [ ] ] ] [ ] ] [ ] ] L 4 ] ® ]
] L L - - » L] L L ] [ ] L ] . [ ] L] - L ] L] L ] [ ]
[ ] [ ] [ ] L ] ] L] L L] [ ] L ] [ ] [ ] L ] [ ] . L ] L] L ] [ ] L4
[ ] ] L ] L L ] ] [ ] ] L ] * [ ] [ ] L ] [ ] » [ ] *® [ ] L ] [ ]
L] [ ] [ ] * ] ] - L ] | ] ] [ ] L ] L ] L] L . L ] L] L] [ ]
L4 L4 L] L] L] [ ] L ] [ ] [ ] [ ] L ] - L ] ® L ] L4 L » - L ]
] [ ] ] L ] ] L] L ] L] ] . [ ] ] L L » [ ] L . L J
* * L 4 ® [ ] L] [ ] L L L] L] ® L] ® L - L4 L] L 4 ]
L ] ] » L] L] * [ ] L] L ] L J L] L] - L * L ] L] - L] L
» L ] [ ] L] [ ] * L ] L L] L] ] [ ] L] * | ] . ® [ ] L
L ] L ] L] [ ] L4 L [ ] ] L ] L] * L . [ ] L L . * ] L]
] [ ] [ ] L 2 L] L] * [ ] [ ] ] L ] [ ] [ ] [ ] ] [ ] L] L [ ] [ ]
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Congruencia y simetria Leccion 16

Conexién - Patron A

g)

© 1998, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso |



Leccion 16 Congruencia y simetria

Foco - Patron A

a)
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Congruencia y simetria Leccion 16

Foco - Patréon B

Usa las hojas para geotableros aumentados adjuntas para formar las
siguientes figuras geométricas. Dibuja todas las lineas de simetria y
centros de rotacién. Usa “anélisis de los marcos” para verificar todas
las simetrias.

1. Sifuera posible, dibuja una figura de geotablero que ilustre:

simetria reflexiva pero no simetria rotatoria

[ )

simetria rotatoria de orden 2 pero no simetria reflexiva

O

simetria rotatoria y simetria reflexiva

sin simetria

Q.
—

exactamente 2 lineas de simetria

{

f) exactamente 2 lineas de simetria y sin simetria rotatoria

g) solamente simetria rotatoria de Va de vuelta

2. Completa la figura de geotablero siguiente de 2 maneras distintas,
de tal modo que las figuras nuevas tengan simetria lineal.

3. Forma 3 figuras de geotablero diferentes, de tal modo que el
segmento de geotablero forme una linea de simetria en cada figura.

4. Forma las siguientes figuras y determina la simetria, si la hay, de
cada una de ellas.
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Leccion 16 Congruencia y simetria

Foco - Patron C

® L [ ] ] ] . ] L ] L L] [ ] [ ]
L ] L] L] ® L ] [ ] * * L] L] L ] L]
[ ] [ ] L J L] L] ] ] ® [ ] [ ] L] L
* L ] L ] L] L L L] ] L] L] [ ] |
* [ ] L 2 L] L] L ] L ] [ ] L . L L]
L [ ] ] L] [ ] L] [ ] [ ] L4 L) L] L]
[ ] [ ] ] * . [ ] [ ] L] . ] ® L
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L L] ® - L 4 L] L] . L L] L -
L] . [ ] L ] L} * L 4 L 2 L] L] L] ]
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L] L] ® L] L] L . [ ] L] L L] L]
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Congruencia y simetria

Leccion 16

©) Sequimiento - actividad para los alumnos 16.1

NOMBRE FECHA

1 En el papel puntillado adjunto dibuja todas las figuras siguientes.
Marca todas las figuras.

a) Esta es una figura que tiene simetria reflexiva en una linea verti-
cal (I) v en una linea horizontal (¢»). (Dibuja las lineas de reflexion
en tu figura.).

b) Esta figura tiene simetria rotatoria de orden 2 (Pon una “x” en el
centro de la rotacion.).

¢) Esta figura se divide en 6 regiones congruentes.

d) Esta figura no es un paralelogramo. Su superficie es igual a 12
unidades cuadradas. Tiene simetria rotatoria de media vuelta (Pon

{1

una “x” en el centro de la rotacién.).

e) Esta figura no tiene simetria reflexiva. No es un poligono simple.
Su superficie es igual a 6 unidades cuadradas. Su perimetro es igual
a 22 unidades lineales.

f) Este hexagono no tiene simetria reflexiva. Su superficie es igual a
412 unidades cuadradas.

2 Muestra todas las formas diferentes posibles de dividir el
cuadrado A en 2 regiones no congruentes si las lineas tienen que
conectar de clavillo a clavillo.

- L] - - L] L] L] ] * L] L4 - L]
4 ‘? [ » L] * L] L] L] L [ ] ] . ] L]
& L] - * L] L] L] [ ] [ ] » * L} L]
L L] L] - - L] - > . L] L 4 . » L -
- - * L] » [ ] [ ] [ ] [ ] L) * L] L L] L]
- L 4 L] L L ] . - - - » L - L] L] .

(Continga al dorso.)
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Leccion 16

Congruencia y simetria

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

3 Agrega 1 cuadrado o mas a cada una de las figuras a la derecha,
para que la expresion sea cierta.

a) Esta figura tiene precisamente
1 linea de simetria.

b) Esta tigura tiene precisamente
2 lineas de simetria.

¢) Esta figura tiene simetria
rotatoria de media vuelta.

@ Escribeles una carta a los alumnos de otra escuela, que los ayude
a entender el significado de simetria rotatoria y simetria reflexiva.

B Colorea un disefio diferente en todas las cuadriculas adjuntas, de
tal modo que cada cuadricula de 10 x 10 tenga simetria reflexiva y/o
simetria rotatoria. Recorta las cuadriculas y anota al dorso de cada
cuadricula coloreada el tipo de simetria que tiene.

6 Recorta dibujos de objetos, disefios de telas, banderas, logotipos
comerciales, etc., que tengan simetria reflexiva y/o simetria
rotatoria. Marca cada uno de los dibujos segtn el tipo de simetria.
Adjunta tus dibujos a esta asignatura.
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Trenes de cuerpos geométricos Leccion 17

Foco - Patron A
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Trenes de cuerpos geométricos

Leccion 17

NOMBRE FECHA

©) Sequimiento - actividad para los alumnos 17.1

1 Los trenes que siguen son los primeros 4 trenes de una secuencia.

= o o

a) Usa tus cuerpos geométricos para formar lo que piensas que debe
ser el Sto. tren de la secuencia. En el espacio que sigue, describe
como es tu Sto. tren y explica por qué llegaste a esta conclusién.

b) Escribe la descripcion, en tu opinién, del 20vo tren, de tal modo
que si una persona leyera tu explicacién, podria construir ese tren
con precision.

¢) ;Cudl tren piensas que tiene 286 trapezoides? Explica cémo
llegaste a esta conclusion.

(Continta al dorso.)
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Leccién 17 Trenes de cuerpos geomeétricos

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

2 A continuacién vemos los tres primeros trenes de una secuencia:

[N N SN

a) Explica como te ayudan los tres primeros trenes a decidir como
es el 20vo. tren, sin tener que construir todos los trenes intermedios.

b} Escribe una descripcion del 100mo. tren de la secuencia, de tal
modo que una persona que lea tu descripcion pueda construirlo con
precision.

¢} Siun tren en particular de esta secuencia tiene 45 cuadrados,
jcuantos trapezoides hay en el tren? Explica cdmo lo decidiste.

d) Muéstrale la configuracion a un adulto. ;Coémo ve al 100mo. tren
y cual es el razonamiento del adulto?

3 Inventa una configuracién de trenes que sea interesante. En otra
hoja pega, o asegura usando cinta engomada, los 3 primeros trenes
de la configuracion. Al dorso de la misma hoja, explica como se
podrian usar los 3 primeros trenes que dibujaste para decidir como
es el 50vo. tren de tu configuracion.
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Perimetro de cuerpos geomaétricos Leccion 18

Foco - Patron A
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Perimetro de cuerpos geométricos

Leccion 18

6| Sequimiento - actividad para los alumnos 18.1

NOMBRE FECHA

1 Con tus propias palabras, explica el significado de perimetro.

2 A continuacién estin los 3 primeros trenes de una secuencia. Los
problemas de a) a d) se refieren a esta secuencia:

[ LS LT

a) Sise continuara con esta configuracién, describe cémo seria el
10mo. tren y codmo llegaste a esa conclusion,

b) ¢Cuadl es el perimetro del 10mo. tren suponiendo que la longitud
de un lado de uno de los paralelogramos pequenos es igual a 1
unidad lineal? Explica como “ves” el perimetro del 10mo tren:

¢) Explica como “ves” el perimetro del 100mo. tren.

d) ¢Cual de los trenes tiene un perimetro de 46? Explica cémo
llegaste a determinarlo.

(Continua al dorso.)
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Leccién 18 Perimetro de cuerpos geométricos

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont }

3 A continuacién estin los 4 primeros trenes de una secuencia.

O o o O

Determina el perimetro del 20vo. tren y explica 2 maneras diferentes
de “verlo”.

4 A continuacién estdn los 4 primeros trenes de una secuencia

NN NN NN

Describe un metodo que sirva para encontrar el perimetro de todos
los trenes de esta secuencia (Que no sea construir el tren y contar).

B Describe lo que te parece mas facil y més dificil cuando trabajas
con configuraciones visuales.

6 Describe un concepto, o mas de uno, de configuracién visual que
te fue dificil, pero que ahora se te hace mas facil. Indica qué fue lo
que te ayudd a entenderlo mejor.

7 Usa tus cuerpos geométricos para formar la configuracién del
problema 4 y muéstrasela a un adulto. Preglintale como cree que es
el 100mo. tren y cudl seria su perimetro. ;En qué se parece su idea a
la tuya? Explicalo en una hoja aparte.
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Geotablero superficie | Leccién 19

Foco - Patréon A

a)

d)
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Leccion 19 Geotablero superficie |

Foco - Patrén B

a)

g)

Determina las superficies sombreadas.
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Geotablero superficie |

Leccion 19

Foco - Patron C
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Geotablero superficie |

Leccion 19

“Bingo” de superficie

Tarjetas para jugar al “Bingo” de superficie

“Bingo" de superficie

15| 12| 9 8 | 7o > | 4 | m 8 | 75
135 14| 16| 15 | 94 50| 84 | 122 | 25| 10
7 13 | gratis] 3 | 5+ 105 | 6 |gratis| 44 | 112
1 4| 1 4 | 125 2 | 92| 3 9 | 1+
201 6 |04 | 12 2 7 | 33| 12 1 5
“Bingo"” de superficie
6 | 129-| 1 |104| 57 5 1 11 2 | 27
45| 29| 15 | 95| 8 9 | 55| 3 6 | 6+
3 2 gratis 4 1‘I~?Z~ 9—:,} 10 | gratis 10—;— 11
35 14| N 7| 7% 13 | 135 74| 14 | 15
65| 15| 13 5 9 M| = | 12 8 | 85
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Leccion 19

Geotablero superficie |

“Bingo” de superficie

Tarjetas para jugar al “Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

1 1 1 1 1
1 82 | 6 9 2 50| 125-| 65| 16 8
1 1 1 1 1
\ 1 1 . 1
14 3 gratis 2 13—2— 8-2m 15 gratis > 10
1 1 1 1 1 1 1
3L 10 | 6| 16 7 9oL | 2 11 14 12
2 2 2

“Bingo"” de superficie

“Bingo” de superficie

6 1 9 13 5 > | 104 | 3 8 7
N3 | 14 | 43| 24 | 124 92 | 1 | 32 84| 15
2 | 54 |gratis| 11 8 135 | 14 |gratis| 12 | 2+
15 | 13| 16 | 4 7 13 ] 15 | 4 | 125 | 1
9> | 2 | 105|133 | 3 MLl 2 | 72| 18 | 4
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Geotablero superficie |

Leccion 19

“Bingo"” de superficie

Tarjetas para jugar al “Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

1 1 1 1 1 1 1
1M | 311103 | 133 | 64 22| 125 | 3 [ 135 | 1
125-| 10 8 5 16 8 5 14 45| 13
. 1 1 1 : 1 1
15 14 | gratis 11~2m 8-ém 12 15 gratis > 5?
1 1 1 1 1
12| 2 95| 7 T 15 | 73| 35| 2 16
9 711 1 12 | 13 4 7 6 |11+ | 61
2 2 2
“Bingo"” de superficie “Bingo” de superficie
1 1 1 1
1 05| 2 85 | 4+ 12 1 75| 8 15
1 1 1
10 | 16 8 3 14 125 | 85| 12| 13 | 1
7 2L | gratis| 3+ 14+ 16 2 |gratis| 13+ | 2+
2 2 2 2 2
11+ 11 4 | 91| 15 9 14 3 104 | 7
2 2 2
1 1 1 1 1
75| 12 9 ok 5 35| 95| 10 {115 | 4

© 19928, The Math Learning Center
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Leccion 19 Geotablero superficie |

Tarjetas para jugar al “Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

95| 5 | 133 | 11 | 81 15| 16 8 15 | 74
54| 12 | 13 | 45| 31 9 | 29| 11 | 19| 107
16 2 gratis| 10 8 3 14 | gratis| 10 5
4 > | 13| 1e | 12 | 94| 4 | 135 47
15 | 25| 3 6 | 64 50| 35| 122 | 6 13
“Bingo"” de superficie
5 1 15| 14| 9 61| L | 21| el | 2
11 8 > | 18| 51 6 13 | 14| 16 | 1
10 | 3 |gratis| 3 2 1|13 |gratis| 12 | 5.
135 | 16 | 12 | 79| 24 3 8 4 10 | 47
15| 65| 6 10 | 13 32| 85| 11| 15 5

Actividades y patrones, LMV cursao |

© 1998, The Math Learning Center




Geotablero superficie | Leccion 19

Tarjetas para jugar al "Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

2 | 74| 84| 12 1 13 | 75| 1 14 | 16
7 | 29| 122 | 64| 16 42| 129 | 10 | 15 | 37
8 6 |gratis] 12| 9 12| 95 |gratis| 9 8
05| 10 | 35| 14 | 51 22| 13 | 83| 12 2
4 | M3 [ 133] 5 = 135 | 5 3 4 11
“Bingo” de superficie “Bingo” de superficie
75| 7 15 1 12 1 4= | = 2 | Mg
2 | M3 | 29| 14| 3% 12 | 15 | 15 (122 | 5
15| 4 |gratis| 5 6 102 | 6 |gratis| 16 | 13
8 9 | 135 | M 3 651 33| 3 14 | 24
120 | 64| 10 | 51| 44 135 | 4 7 | 5| 1
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Leccion 19

Geotablero superficie |

“Bingo” de superficie

Tarjetas para jugar al “Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie

20| 75| 6 | 8 |13+ 131 4 | 8l 3 | ol
129 | + | 82| 13 | 6+ 6 | 9 | 52| 13 | 67
9 3 |gratis| 113 | 9+ 35| 16 |gratis| 74 | 122
5 10 7 |05 | 35 7 8 | 25| 10 [ 114
12 | 5| 11 4 | 4l 5 | 105 | 11 12 | 4

“Bingo” de superficie “Bingo” de superficie

1 1 1 1
81| 2 14 | 10 |1 22| 10 | 65| 3 8
1 1 1 1
20| 16 | 741135 | 9 14 | 6 2 | 43| 13
gl | 11 gratis; 13 15 9L | 104 gratis{ 9 81
2 2 2 2 2
7 12 3 8 1 131 31 11 | 11| 12
2 2 2
1 1 1 1 1 1
M| 33105 | 7 | 124 15 | 70| 5 125 | 1
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Geotablero superficie |

Leccidn 19

“Bingo” de superficie

Tarjetas para jugar al “Bingo"” de superficie

“Bingo” de superficie

25| 10| 65| 3 8 6 1 52| 7 3
14 6 2 | 45| 13 a [ Mo | 75105 | 12
9—;— ‘EO%M gratis 9 8% 2 5 gratis 4—;- 1
1321 32| 11| 11| 12 8 |129 | 14| 35| M
15 | 79| 5 | 122 | 1 22| 84| 9 | 65| 95
“Bingo” de superficie
3 | 83| 15| 10| 71 72100 1 5 9
> 1 8 | 45| 14 15 | 19| 45| 29| 11
9 5 | gratis| 10 4 92| 3 |gratis| 8 |12
12 | 951 7 | 20| 1 4 | 85| 12 | 13 2
16 2 {103 | 12| 34 35| 14 | 10 | 16 |13
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Leccion 19

Geotablero superficie |

Tarjetas para jugar al “Bingo” de superficie

"Bingo"” de superficie

“Bingo” de superficie

1 1 1
1 1
75| 12 2 (ML | 6
L 1121 | gratis| 7 13
2 2
1 1
4 14 | 42| 16 | 84
1 1

“Bingo” de superficie

“Bingo” de superficie
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Geotablero superficie | Leccion 19

"Bingo” de superficie - tarjetas de figuras de geotablero
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Leccién 19 Geotablero superficie |

“Bingo"” de superficie - tarjetas de figuras de geotablero
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Geotablero superficie |

Leccion 19

NOMBRE

1 En la hoja adjunta de papel marcador de geotableros, marca la
mayor cantidad posible de figuras que tienen una superficie de 4

unidades cuadradas.

2 Determina la superficie de todas las figuras a continuacién.
Debajo de cada una de las figuras, escribe tu explicacion de los
metodos que usaste para determinar la superficie e indica cual es la

unidad de medida de superficie que utilizaste.

FECHA

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 10.1

a) b)

c)

Métodos:

3 Con tus propias palabras, explica el significado de “superficie.”

(Continua al dorso.)
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Métodos:
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Leccion 19

Geotablero superficie |

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

4 Si fuera posible, esboza y marca las figuras indicadas a continua-
cion en papel marcador de geotableros. Si piensas que no es posible,
anota “imposible” (un azulejo es la unidad de superficie).

a) Dos figuras cuyas superficies son iguales, pero sus perimetros son
diferentes.

b) Dos formas cuyos perimetros son iguales pero sus superficies son
diferentes.

¢) Un rectdngulo cuya superficie y perimetro son el mismo ntamero.

d) Dos figuras que no son congruentes pero que tienen la misma
superficie.

e) Dos figuras que son congruentes pero que tienen superficies
diferentes.

f) Una figura que tiene una linea de simetria que la divide en 2
partes no congruentes.

g) Una figura que no tiene linea de simetria pero que puede ser
dividida en 2 partes congruentes por una linea.

B Supongamos que el cuadrado grande del geotablero es la unidad
de superficie. Determina la superficie de las regiones siguientes, de A
a M.

L ]
L J
L ]

» . [ ] [ ] 4 ' | [ ]
e H K
[ b [

[

L ]
L

L ]
L ]
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Diagramas y esbozos Leccion 20

Conexién - Patréon A

Situaciones
a) Tres numeros consecutivos.
b) Dos numeros cuya diferencia es 8.

c) Tres numeros. Dos son iguales y el tercero
tiene 6 unidades mas que la suma de los otros 2.

d) Un rectangulo tal que 1 dimension es 5 veces
mas que 3 veces la otra dimension.

e) Un rectangulo cuyo ancho es 2 veces menos
que su largo.
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Diagramas y esbozos Leccion 20

Foco - Patrén A

Situaciones

1. Todas las mafianas una maestra de matematicas corre una distancia
de 42 manzanas en total y siempre escoge un circuito rectangular. Esta
mafana, su circuito rectangular tenia el doble de ancho que de largo.

2. Una nifa alta se asomo sobre el cerco y mird en el corral donde
habia gansos y ovejas y dijo que habia 5 cabezas en total. Su hermanito
mird por debajo del cerco y dijo que él miraba 16 patas.

3. Sise ponen dos trozos de cuerda punta con punta miden 40 metros
de longitud. Si los trozos se ponen uno al lado del otro, uno tiene 10
metros de longitud mas que el otro.

4. Un caracol gque estaba en el fondo de un pozo de agua de 7 pies de
profundidad, empezo a subir para afuera. Todos los dias subia 3 pies
pero por la noche, cuando dormia, se resbalaba 2 pies hacia el fondo.

5. Un rectangulo mide 6 pulgadas mas de largo que de ancho. El
perimetro del rectdngulo es igual a 40 pulgadas.

6. De las muchachas que integraron el equipo de basquetbol el afo
pasado, la mitad también jugd al futbol, 4 jugd al voleibol, y la V& parte
canto en el coro. Las 3 muchachas restantes no participaron en otras
actividades. Nadie participd en mas de dos actividades.

7. Lasuma de 2 nimeros es 40. La diferencia es 14.

8. El promedio de 4 nimeros es 7. El segundo nimero es el doble del
primero. El tercer nimero tiene 6 mas que el segundo. El cuarto
numero es 2.

9. Todos los alumnos de la clase de la Sra. White anotaron sus colores
preferidos en un papelito. Cuatro alumnos pusieron verde, 8 pusieron
rojo, 2 dijeron que amarillo, 3 dijeron naranja, 6 pusieron violeta y uno
dijo azul. Para decidir de qué color pintar la puerta del aula la Sra. White
puso los papelitos en una bolsa y escogi¢ uno al azar.

10. La suma de 3 numeros impares consecutivos es b1.
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Leccién 20 Diagramas y esbozos

Foco - Patron B

Mas situaciones

1. Max cortd un hilo de 43 pulgadas de longitud en dos trozos, de tal
modo que un trozo mide 4 pulgadas mas que el doble del otro trozo.

2. En una escuela hay 29 alumnas mas que alumnos. La escuela
tiene b33 alumnos y alumnas en total.

3. Hay 3 numeros secretos. El primer numero es el doble del
segundo. El tercer nimero es el doble del primer nimero. La suma
de los niumeros es 112.

4. El perimetro de un rectangulo es 216 pies. El largo es el doble del
ancho.

5. Durante una eleccidn escolar, Mary sacé 160 votos mas que Jim,
y Jim saco el doble de los que saco Allen. Se emitieron 440 votos en
total.

6. Un tridngulo tiene un promedio de 43 pulgadas. El segundo lado
del tridngulo mide 4 pulgadas mas que el primer lado, y el tercer lado
tiene 5 pulgadas maés que el segundo.

7. Ellargo de un rectangulo mide 3 veces lo que mide el ancho. Si
restamos 1 unidad lineal de la longitud del rectangulo, la superficie
del rectangulo disminuye en 5.

8. El promedio de 5 nimeros es 56. Cuatro de los numeros son
iguales. El promedio del quinto nidmero con uno de los cuatro es 80.

9. El perimetro del cuadrado A es igual a 24 unidades lineales. La
superficie del cuadrado A es igual a 4 veces la superficie del
cuadrado 8.

10. Una alumna tiene Unicamente monedas de 5 centavos en la
mano, y la segunda alumna tiene exactamente el mismo nimero de
monedas de 10 y no tiene otro tipo de monedas. Juntas tienen un to-
tal de $1.05.
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Diagramas y esbozos

Leccion 20

NOMBRE FECHA

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 20.1

1 Dibuja diagramas que ilustren las relaciones descritas a continua-
cion. Aparte de los datos prestados, jcudles son las conclusiones
matematicas a las que puedes llegar cuando estudias tu diagrama?

a) La diferencia entre 2 n(imeros secretos es 3.

b) Hay 3 ntimeros secretos. El segundo ntimero es igual a la suma de
2 veces el primer namero. El tercer nimero es tres veces mas que el
segundo niimero.

¢) Lalongitud de un rectdngulo tiene 7 unidades mas que el doble
de su ancho.

d) La diferencia entre 2 niumeros secretos es 3. La suma de Ios 2
numeros es 29,

e) El promedio de 4 nimeros secretos es 20. Tres de los nameros
son iguales a si mismos y el cuarto nimero es 8 veces mas que la
suma de los otros 3 nameros.

(Continta al dorso.)
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Leccion 20 Diagramas y eshozos

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

2 En una hoja aparte, muestra c6mo se puede usar un diagrama o
un modelo para resolver los siguientes rompecabezas/problemas.

a) Para ir en carro del pueblo A al pueblo D, hay que pasar por el
pueblo B y luego por el pueblo C. Del pueblo A al pueblo B hay 10
millas mas que del pueblo B al pueblo C. Del pueblo B al pueblo C
hay 10 millas mas que del pueblo C al pueblo D. Son 390 millas del
pueblo A al pueblo D. ;Cudl es la distancia del pueblo A al pueblo B?

b) Al gand $80 cuidando nifios el mes pasado. Gastd la V2 de lo que
gano en ropa, 4 en arreglar su bicicleta, y /8 mas en entradas para
el cine. El resto lo puso en su cuenta de ahorros. ;Cuanto ahorro el
mes pasado?

¢) EL promedio de un conjunto de 5 ntimeros es 28'%. Cuatro de
los nameros son 17, 46, 19 y 27. ;Cual es el quinto ntimero?

d) Bob tiene 4 monedas mas de diez centavos que de cinco
centavos. Tiene $1.45 en total. ;Cuantas monedas de 5 centavos
tiene?

¢} Determina los 2 ntimeros secretos. El segundo ntmero es igual a
2Y2 veces el primer niimero. La suma de los dos niimeros es 84.

f}) Un rectangulo tiene un perimetro de 60 pulgadas. El largo del
rectangulo mide 2 pulgadas mas que el triple del ancho. ;Cuales son
las dimensiones del rectangulo?

g) El promedio de 5 ntmeros es 11. El segundo ndimero es igual al
primero. El tercer namero es el doble del primero. El cuarto niimero
es igual a la suma de los tres primeros ntmeros. El quinto ntimero es
7. (Cuales son los otros 4 niimeros?

h) Un tridngulo tiene un perimetro de 35 pulgadas. La longitud del
lado A del triangulo es el doble de la longitud del lado B. El lado C
tiene 5 pulgadas mas de longitud que el lado A. ;Cual es la longitud
de cada lado del triangulo?
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Medidas lineales Leccion 21

@) Foco - actividad para los alumnos 21.1

NOMBRE FECHA

1 Completa el cuadro sinéptico.

2 Completa los segmentos D, E v F, de tal modo que sus longitudes
sean las que indica el cuadro.

_ Total de las
Segmento Longitud unidades de
de linea cadenas unidades longitud A
B
A _ _— _
B _ _— _
C
C _ — —
D 2 3 -
E _ 1 16
F 2 _ 10
D - - -
/ E
- ®
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Leccion 21

Medidas lineales

S

NOMBRE

Foco - actividad para los alumnos 21.?

FECHA

Anota la longitud del segmento de linea siguiente usando notacién en base cinco.

Completa los trozos de segmentos que faltan usando notacién en base cinco.

Actividades y patronas, LMV curso |

Mide los otros dos lados de este
tridngulo y anota las longitudes.

14

cinco

Completa los segmentos de linea para
gue tengan la longitud indicada.
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Medidas lineales Leccion 21

©) Sequimiento - actividad para los alumnos 21.3

NOMERE FECHA

1 Recorta la regla en base cuatro al pie de esta pagina. Usala para
medir las dimensiones de los articulos listados a continuacién,
redondeando a la unidad lineal més préxima. Luego, usa notaciéon
en base cuatro para anotar las dimensiones de cada articulo.

a) Esta hoja

b} La tapa de un libro

¢) Un sobre

d) Otro articulo que t escojas:

2 Usa la regla en notacion en base cuatro para dibujar segmentos
cuyas longitudes se dan a continuacion. Dibuja los segrnentos en el
espacio que sigue.

a) 19 unidades lineales

b) 12 unidades lineales

c) 12 unidades lineales

cuatro

dy 23 unidades lineales

cuatro

e} 31 unidades lineales

cuatro

E | | E i ! !

cuatro

TOCU&UO ZOCUatTO Becuatro 100(‘.'1612!’6

Ocuatro

Regla en notacién en base cuatro para recoriar.
(Continta al dorso.)
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teccion 21

Medidas lineales

Seguimiento- actividad para los alumnos (cont.)

3 Dibuja un diagrama que, en tu opinién, represente una unidad
lineal y una cadena en base 7. Explica cémo dibujarias la longitud
235

sieter

4 En este problema, una unidad lineal es asi:
La longitud del segmento que sigue es igual a 13&'—"

1 Il
7 1

(Cual piensas que seria la base en el ejemplo dado? Explica como
puedes asegurarte de que lo es.

B Jorge cambi6 la unidad lineal de la regla en base cuatro del
problema 2 de la siguiente manera:

| 1 unidad lineal

‘f cuatro
k

a) Jorge dibujo el segmento que sigue y dijo que su longitud es
0,21,atr0 Unidades lineales (usando la unidad previa). Explica lo que
piensas que él quiso decir con esa medida.

b) Explica como piensas que Jorge dibujaria el segmento de
longitud 1,123 .., (usando la unidad previa).

Actividades y patrones, LMV curso |
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Dimension y superficie | Leccion 22

@) Conexion - actividad para los alumnos 22.1

NOMBRE FECHA

A continuacién vemos varias unidades de longitud muy antiguas.

<% f

paimo palmo menor puigar
- 7
f 1 i
pie paso unidad cubital

1 Escoge 6 objetos para medir usando las medidas de tu cuerpo
para las unidades arriba listadas. Toma tus medidas y anétalas en el
cuadro siguiente.

Objeto Unidad de longitud Medida

palmo menor

palmo

pulgar

unidad cubital

paso

pie

2 Indica cual de las unidades histéricas de medida listadas es la mas
indicada para medir la longitud de cada una de las cosas que siguen.
Indica por qué escogiste cada una de las unidades.

a} la altura de una persona

b) la longitud de una cancha de futbol norteamericano

¢) el grosor de un libro

d) la longitud de una mesa

{Continaa al dorso.)
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Leccion 22 Dimension y superficie |

Conexiodn - actividad para los alumnos (cont.)

3 Explica cudles piensas que son las ventajas y cuales las
desventajas de las unidades histéricas de medida mencionadas en la
pagina 1.

4 Suponte que una resma de papel (500 hojas) tiene tres pulgares
de grosor. ;Cuanto mide de grosor (en pulgares) una hoja? Explica
tus métodos.

5 Cada uno de los segmentos siguientes tienen una unidad lineal
diferente. Sin usar una regla, inventa una manera de encontrar y
marcar, con bastante precision, los valores de 1, 2y 3 en cada
segmento (tendras que extender algunos de los segmentos).

a) | |

0 3

0 7

d

3

0 )
e)}

0 3

f} En otra hoja, explica los métodos que empleaste para los
problemas b), d) y e).
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Dimension y superficie | Leccion 22

Foco - Patréon A

a) Un rectangulo que tiene una superficie de
242 ....o- Anota las dimensiones.

b) Un cuadrado que tiene un lado de 13 de

longitud. Anota su superficie.

cinco

c) Un rectangulo que tiene las siguientes
dimensiones: 32, ..y 13 Anota su
superficie.

cinco-

d) Un rectangulo de superficie 134 ., Y una
dimension de 4 ... Anota la otra dimension.
e) Un rectangulo de superficie 1341 .,y una
dimensidn de 23,;,.,- Anota la otra dimension.
f) Un rectangulo de superficie 222, .,y una

dimension de 20,,.,- Anota la otra dimension.
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Leccion 22 Dimensidn y superficie |

@) Foco - actividad para los alumnos 22.2

NOMBRE FECHA

Anota las superficies y las dimensiones en notacién en base cinco.

e

NA

| I |
} 1 I 1
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Dimension y superficie |

Leccion 22

&) Seguimiento - actividad para los alumnos 22.3

NOMBRE FECHA

1 Usa las piezas de notacién en base cinco para construir todos los
rectangulos listados a continuaciéon y luego anota la informacién
solicitada usando notacién en base cinco.

a) Un rectangulo de superficie 341 Anota sus dimensiones.

cinco®

b} Otro rectangulo, de superficie 341 Anota sus dimensiones.

cinco®

¢) Un cuadrado que tiene longitud 21 ., por lado. Anota su
superficie.

d} Un rectangulo de dimensiones 11, .. v 23 Anota su

superficie.

cinco:

e} Un rectangulo de superficie 223, ., ¥y una dimensioén de 14
Anota la otra dimension.

cinco’

f) Un rectangulo de superficie 312
Anota la otra dimension.

y una dimension de 10

cinco cinco’

2 Explica en qué se parecen y en qué difieren una unidad lineal y
una unidad de superficie.

3 En los problemas a)-d), a continuacién, —— es igual a una
unidad lineal. Marca, en todos los segmentos de linea, las longitudes
indicadas y anota el total de unidades lineales que

contienen.

a) 1 3CiHCO

L i i i 1} i i } 13 13 | k| i i i 1 i

¥ T T T I T T T 3 T T 7 ¥ 7 ¥ T i

b) 111

tres

1 I 13 I3 ] i I | k] k| 13 I3 | 1 | i 1

f T 3 F 1 ¥ T T T H T t T ¥ 1 L T

C) 14doce

k ] ] ] I3 | i I3 11 11 k| i i [ i i i

F i ) T 3 1 T T T T 1 T 1 T T T 1

d) 14(;116:2

1 1 i i 13 i 13 I I 11 i i 1 i ] 1 i

£ T H H 3 T ¥ i i T T 1 4 1 ¥ T T

{Continta al dorso.)
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Leccion 22

Dimension y superficie |

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

4 Marca todos los rectangulos a continuacién, mostrando cémo
determinaste la superficie y las dimensiones de cada uno.

a) Suponte que D es una unidad de superficie y que — es una
unidad lineal, en base cinco, cuales son las dimensiones y la
superticie del rectdngulo que sigue?

b) Suponte que

es una unidad de superficie y que

F————— es una unidad linear. ;Cudles son las dimensiones y
la superficie de este rectangulo en base cinco? Explica cémo llegaste

a estas medidas.

¢) Suponte que 4 es una unidad lineal y que [:] es una unidad
de superficie. ;Cuales son las dimensiones y la superficie del
rectdngulo siguiente en base cuatro? Explica cdmo llegaste a estas

medidas.
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Conceptos de suma y resta Leccion 23

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 23.1

NOMBRE FECHA

1 Explica, con tus propias palabras, el significado del modelo de
quitar para restar. Dibuja un diagrama que presente un ejemplo.

2 Explica, con tus propias palabras, el significado del modelo de
diferencia para restar. Dibuja un diagrama que presente un ejemplo.

3 Explica y dibuja algo que ilustre 1o que, en tu opinién, significa
Hsuma'ﬂ

{(Continta al dorso.)
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Leccion 23 Conceptos de suma vy resta

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont )

4 Usa tus piezas en base cinco para efectuar las siguientes computa-
ciones. Luego muestra, en un esbozo, los métodos que usaste con las
piezas. Debes demostrar como intercambiaste piezas si lo hiciste. Al
lado de cada esbozo, anota la solucién usando notacidn en base
cinco.

a) 324 +441

cinco cinco

b) 432 243

cinco — cinco

B Dibuja un esbozo con piezas en base ocho para mostrar cémo las
usas para determinar 135 + 257 Muestra todos los trueques
necesarios,

acho ocho’

6 Dibuja un esbozo de piezas lineales en base tres y demuestra
como usarlas para determinar 121 22,0 Muestra todos los
trueques necesarios.

tres ~ ““'tres’
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Conceptos de multiplicacion y division

Leccion 24

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 24.1

NOMBRE FECHA

1 Explica y dibuja diagramas que demuestren maneras diferentes
de considerar el significado de multiplicacion.

2 Explica y dibuja diagramas que demuestren tres maneras
diferentes de considerar el significado de division.

3 Us.a piezas en base cinco para computar 1313 ., + 23jco- En €l
espacio siguiente, explica los métodos que usaste y luego usa
notacidén en base cinco para anotar el cociente.

4 Usa tus piezas en base cinco para computar 32 cinco X Y4 ipcor ED

el espacio siguiente, explica los métodos que usaste y usa notacion
en base cinco para anotar el producto.

(Continua al dorso.)
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Leccion 24 Conceptos de multiplicacidn y divisidn

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

B En el papel cuadriculado adjunto, dibuja los esbozos necesarios
para llevar a cabo las siguientes computaciones. Marca tus esbozos y
anota las soluciones en notacion en base cinco. Convendria usar
piezas en base cinco primero, y luego anotar tus métodos en base
cinco en el papel cuadriculado.)

a) 34 23 ¢) 324 +143 e) 24 3

cinco X cinco cinco cinco cinco % 1 cinco

b) 231000 + 11 d) 431 143 £) 1013400 + 34

cinco cinco ~ cinco cinco ™ cinco

© [n la cuadricula que sigue, esboza diagramas que muestren c6mo
se usa el modelo de superficie para computar: 24, x 13
2102 .. - 12,.... Marca tus esbozos.

seis seis y

tres’

tres
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Numeracidén con numeros enteros y decimales

Leccion 25

@ )| Foco - actividad para los alumnos 25.1

NOMBRE FECHA

1 Usa tus piezas de numeracién en base diez para formar una
coleccién minima para cada uno de los conjuntos de piezas que
siguen:

a) 9 décimos, 21 centésimos,

b) 1 unidad, 4 décimos, 10 centésimos,

¢) 15 décimos,

d) 105 centésimos,

e) 10 unidades, 10 décimos, 10 centésimos,

f) 10 unidades, 9 décimos, 11 centésimos.

2 Anota tu coleccién minima para a)-f) en el cuadro siguiente.

100 10 1 Lo LA00

centenas decenas | unidades décimos centésimos
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Numeracion con numeros enteros y decimales

<)

NOMBRE

Seguimiento - actividad para los alumnos 25.2

FECHA

1 Dibuja todo lo siguiente en papel cuadriculado en base diez.
Marca cada uno de los dibujos de tal modo que muestren el ntimero
en base diez que representan.

a) [ esuna unidad cuadrada. Dibuja la coleccién minima para 32
unidades cuadradas.

b) — es una unidad lineal. Dibuja la coleccién minima para 12
unidades lineales.

¢ LLLITTITTTT]T esigual aun décimo. Dibuja dos unidades.
dy LLIITTTTTT T} esunaunidad. Dibuja 2.3 unidades.

@) es igual a Y/10. Dibuja Vioo.

f) e o v es igual a 1. Dibuja 3.7.

o N — es igual a 1. Dibuja una longitud que quede

entre .2 y .3 unidades lineales (Debes escribir el ntimero que
representa tu dibujo).

es una unidad cuadrada. Dibuja y marca lo
siguiente en papel cuadriculado en base diez:
a) 1.2 e) 10.2

b) 1.02 fy 2

c) 1.20 g) 2.1

d) 0.12 h) 1.002

3 Imagina o esboza la coleccién minima para cada uno de los
siguientes nimeros. Luego, imagina que intercambias todas las
piezas de todas las colecciones por centésimos. Escribe cuantas
centtenas hay en total en cada una de las colecciones.

a) 4.13 b) 8.9 ) 2.07

(Continta al dorso.)

© 1998, The Math Learning Center

Leccion 25

Actividades y patrones, LMV curso |



Leccion 25 Numeracion con numeros enteros y decimales

Seguimiento - actividad para los alumnos {(cont.)

d) Explica como determinaste el total de centenas en b).

& ©n el espacio siguiente, esboza una coleccién minima de piezas
numéricas que corresponda a 3.247.

B Suponte que intercambias todas las piezas numeéricas del
problema 4 por miles. Describe los resultados.

6 Suponte que intercambias todas las piezas del problema 4 por
centenas. Describe los resultados.

7 Suponte (o esboza) las colecciones de piezas numéricas necesarias
para fos nameros que siguen, Marca la unidad que usas para cada
una de las colecciones. Luego escribe, usando palabras, dos maneras
diferentes de leer cada uno de los nameros si se los estuvieras leyendo
a alguien por teléfono.

a) 1.27
by 72.04

) 127.654

8 FEl odémetro de un carro indica 35467.21. El digito 5 significa
5000 millas. Anota el significado de cada uno de los digitos
restantes:

ay 1 c) 3 e} 6

b) 2 d) 4 £y 7
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Suma y resta de nUmeros enteros y de decimales Leccién 26

@) Conexion - actividad para los alumnos 26.1

NOMBRE FECHA

\

)
-

La “nube” del diagrama previo oculta parte de 2 filas de cuadrados.
El borde izquierdo de la fila de abajo esta debajo del borde izquierdo
de la fila de arriba.

1 Anota 7 pares de ntimeros diferentes que piensas que podrian ser
los niimeros de cuadrados en las 2 filas.

2 Imagina todas las situaciones que siguen. Decide si t(1 piensas y
como piensas que cada una de las situaciones afecta al namero total
de cuadrados en las 2 filas, al igual que la diferencia entre el niimero
de cuadrados de las 2 filas.

a} ¢Sise suman 7 cuadrados al extremo derecho de cada fila?

b) ;Sise suman 10 cuadrados al extremo izquierdo de cada fila?

¢) ¢Sise quitan 2 cuadrados del extremo derecho de cada fila?

d) ;Sise quitan 8 cuadrados del extremo izquierdo de cada fila?

3 silas 2 filas tienen 100 cuadrados en total, cuiantos cuadrados
hay en cada fila? ;Cémo lo decidiste?

& Imagina 2 filas de cuadrados cuya diferencia no es igual a 4
cuadrados, y cuya suma es 100 cuadrados. ;Cuéles son algunas de las
posibilidades para el nimero de cuadrados que hay en las 2 filas?
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Suma y resta de nimeros enteros y de decimales Leccion 26
Foco - Patron A
Tarjetas para aumentar y rebajar
(Recortar por las lineas - 1 hoja para cada grupo}
aumentar rebajar aumentar
65 65 92
rebajar aumentar rebajar
92 99 99
aumentar rebajar aumentar
150 150 164
rebajar aumentar rebajar
164 183 183
aumentar rebajar aumentar
200 200 237
rebajar aumentar rebajar
237 325 325
aumentar rebajar
350 350

© 1998, The Math Learning Center
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Leccion 26

Suma y resta de nimeros enteros y de decimales

Foco - Patron B

Tarjetas para calculo mental de +
(Copiar en una transparencia y recortar por ias lineas)

48 +54

19 + 63

8.7-4.9

41 + .bb

49.7 + 18.3

35+52+ 15

sumar: 31.8
14.7
1.2
3

sumar: 1.25
17
.25
.04

99 + 77

1.75 + .42 - .25

141 - 112

9.6 -5.7

Actividades y patrones, LMV curso i
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Suma y resta de niumeros enteros y de decimales Leccién 26

Foco - Patron B (cont.)

1.2-45 123 - 48 2.43 - 1.27

340 +17-30+13| 2.75 +.36-.25 48 + .16 + .52

sumar: .4

9.1-3.6 ' 240 +18-30+ 12
20

14.1

3.50 + 40 + 1.50 11.4-8.8 49 + 51
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Suma y resta de nimeros enteros y de decimales Leccidn 26

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 26.2

NOMBRE FECHA

1 Por favor, lee la carta al dorso de esta hoja. Luego, completa el
blanco que sigue a Estimado de tal modo que indique el nombre del
adulto a quién le querrias “enseflar” tu razonamiento. Firma en el
espacio al pie de la carta.

a) Pidele al adulto que lea la carta antes de tu presentacién. Debes
calcular que la asignatura ocupara unos 30 minutos.

b) Después de tu presentacion, completa lo que sigue:

Lo que hice fue...

Me siento muy a gusto con la manera en la que hice mi
presentacion...

porque...

Lo que fue dificil o fue un reto para mi durante la presentacion

Mariana, durante la discusion en clase, voy a concentrarme en
los conceptos sobre decimales siguientes para comprenderlos y
poder explicarlos mejor:

(Continda al dorso.)
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Leccion 26 Suma y resta de ndmeros enteros y de decimales

Seguimiento - actividad para los alumnos {(cont.)

Estimado o estimada ,

En la actualidad, en clase de matematicas, estamos estudiando la suma y resta de
decimales. En vez de memorizar los resultados del razonamiento de otros, vamos a
usar nuestra propia comprension del significado de suma y resta y nuestra propia
comprension del significado de decimales para trabajar como verdaderos
matemadticos -comenzando mariana, jvamos a inventar varios sistemas y reglas para
las operaciones con decimales! Por favor, por ahora mantenga en secreto las reglas
de suma y resta de decimales que Ud. conoce- después sera divertido comparar.
Cuando explico mis razonamientos e ideas me doy cuenta de lo que comprendo y
de lo que tengo dudas, ;me permitiria unos 30 minutos para escuchar mientras le
explico mi razonamiento sobre por lo menos cuatro de las situaciones que siguen?:

a) como se relacionan las piezas en base diez, 1a una con la otra, y qué aspecto
tendrian piezas mas pequenias y piezas mas grandes (y por qué pienso que es asi);

b) qué pasa con el valor de las piezas cuando “cambio la unidad” y por qué pasa
(le daré varios ejemplos);

¢) lo que significa suma vy resta, a mi entender;

d) cémo puedo usar las piezas en base diez para sumar 252 + 149 y después para
sumar 3.47 + 1.67 {{hagame seguir hablando de mi razonamiento mientras
trabajol);

e) como puedo usar las piezas en base diez para restar 232 - 174 y 4.06 — 2.38§;

f) como puedo usar imagenes mentales de las piezas en base diez para hacer un
calculo mental de 3.99 + 4.26 y 5.3 - 2.7.

Si me atasco no importa. Un motivo importante de compartir mi razonamiento
con Ud. es para darme cuenta de los temas en los que debo concentrarme y hacer
preguntas durante la clase. Cuando termine, ;me haria el favor de recordarme que
debo anotar las ideas que no pude explicar con facilidad? ;Gracias por escuchar mi
razonamiento!

Firma de la alumna o del alumno

Por favor, anote dos aspectos de mi presentacién con los que Ud. piensa que debo
estar muy satisfecho o satisfecha. Luego, firme.

Firma del adulto que escuché la presentacién
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Inventamos algoritmos para sumar y restar Leccidon 27

Foco - Patréon A

Se les pidio a los alumnos de otra clase que resolvieran varios
problemas con piezas de superficie. Luego, usaron nimeros y
simbolos de aritmética para contar la “historia” de sus acciones
con las piezas. A continuacién hay cinco historias sobre varias
computaciones. Para cada una de las historias, haz lo siguiente en
una hoja aparte:

a) Trata de usar las piezas segun la “historia”. Luego
explica cual piensas que fue el proceso, paso a paso, que
siguiod el alumno.

b) Inventa dos problemas mas de suma o de resta que tu
piensas que servirian para explicar este método. Luego,
usa el metodo para resolverlos. jPiensas que este
metodo serviria siempre?

La historia de Maria para 398 + 547: La historia de Carl para 2.99 + 2.67:

398@>400 al  2.99+.01=3.00
47 /500 +47 b) 2.57-.01= 2.56

o] .
0472 (845)
L.a historia de Lauren para La historia de Tania para 7.36 - 5.27:

3.88 +1.47 +0.12 + 1.03:
a) 7.36+.03=7.39

3.88 1.47 (0.12) 1,03 b) 527+ .03=530
a) b) c) 2
4.00 2550 d) 0
c) e) 9
6.50 f) 2.09
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Leccion 27

Inventamos algoritmos para sumar y restar

Foco - Patrén A {cont.)

La historia de Roland para 158 + 276:

unidades 10mos. 100mos.
1 5 8

+ 2 7 6

1 4 @

®1 58

2.76

1 3 4
1 1

4 1.58

2.76

34

La historia de Kieran para 46 + 117:

46 + 117 = 117 + 46

110+ 40+ 7 + 6
150 + 10+ 3
163

il

|

La historia de Anna para 5.05 - 3.57:

a)  ({{{3.57 + .03} + .4} + 1.0) + .05} = 5.05
36 40 5.0 5.05

bl  {((.03 +.4) + 1.0) + .05} = 1.48
.43 7.43 .48 ~

Actividades y patrones, LMV curso |

La historia de Sandra para 158 + 276:

unidades 10mos. 100mos.
1 5 8
+ 2 7 6
3
pd i
1 2

A

1
5.20
- .05
a) 5.15

4,1
B.X5
- .70
b) 4.456

c) 1.45

La historia de Camilla para 5.20 - 3.75:
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Inventamos algoritmos para sumar y restar Leccidn 27

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 27.1

NOMBRE FECHA

1 Usa tus piezas de superficie para determinar 3.24 + 2.79. Luego
escribe, tinicamente con palabras, una explicacion detallada de cada
uno de los pasos de tus métodos con piezas de superficie.

2 Inventa una manera de usar tnicamente niimeros y simbolos de
aritmética para contar la historia, paso por paso, de como usaste las
piezas de superficie para resolver 3.24 + 2.79.

3 Usa piezas de superficie para resolver 3.372 — 1.581.

a) Dibuja un esbozo de tus métodos con piezas de superficie
(muestra todos los trueques):

b) Describe, con palabras, cada paso de tus métodos con piezas de
superficie:

¢) Inventa una manera de usar Gnicamente nameros y piezas de
superficie para contar la historia, paso por paso, de cdmo usaste tus
piezas de superficie para resolver 3.372 - 1.581.

(Continaa al dorso.)
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Leccion 27 Inventamos algoritmos para sumar y restar

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

4 Explica tres maneras diferentes de computar 2.74 + 4.26 usando
calculo mental. Marca el método que prefieres con un circulo.

B Explica tres maneras diferentes de computar 15.3 - 9.8 usando
calculo mental. Marca el método que prefieres con un circulo.

© Explica, con tus propias palabras lo que significa la palabra
algoritmo.

7 ;En qué situaciones es ventajoso usar algoritmos y en qué
situaciones no lo es?
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Concepto de division de una fraccion

Leccion 28

&)

NOMBRE

1 Anota las longitudes que faltan en los cuadros.

a)

Foco - actividad para los alumnos 28.1

13
b) c) d)

) b ‘ }
e T e M
| 5 ‘ |

€) f) 8) h)

= L > | |
o 11 i

2 [l campo a continuacién tiene 3 acres. ;Cuantos acres hay en

cada una de sus partes?

3 La superficie de este rectangulo es igual a 5. ;Cual es la superficie

de cada una de las partes?

a)

b)

d)

(Continuaa al dorso.)
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Leccion 28 Concepto de division de una fraccion

Foco - actividad para los alumnos 28.1 (cont.)

4 La superficie de este circulo es igual a 11. ;Cudl es la superficie de
cada una de las partes?

b)

B La superficie de este circulo es igual a 7. ;Cual es la superficie de
cada una de las partes?

b) C)

g

6 La superficie de este circulo es igual a 12. Subdividelo en secciones
que tienen las superficies siguientes: 6, 12 + 4, 1%12, y 12 + 6.
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Foco Patron A Leccion 28
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Leccion 28 Concepto de divisién de una fraccion

Foco Patrén B

Situaciones

Prepara un modelo (o el esbozo de un modelo) para cada una de las
situaciones siguientes. Ademas de la informacién presente, jcudles son
algunos comentarios matematicos que podrias hacer sobre la situacién si
estudias tu modelo? Escribe tus comentarios al lado de tu modslo.

a) Marie compro b pies de cadena de oro para hacer collares idénticos para
4 de sus amigas.

b) Las estaciones de descanso dividen en tres partes iguales a la caminata
de 7 millas por la senda silvestre.

¢) Ocho personas comparten un chocolate por partes iguales.

d) Un rollo de 300 pies de hilo para pescar se dividié en partes iguales entre
un grupo de personas. Cada persona tiene 3°% pies de hilo para pescar.

e) Con un tubo pequeno de masilla para ventanas se pueden rellenar 30
pies. Cada lado de una ventana cuadrada mide 4% pies de longitud.

f} Una receta para preparar frijoles al horno pide %4 de taza de melaza. Bob
prepard la receta 4 veces.

g) Laura construy6 un encerradero rectangular para su perro. El largo del
encerradero es el triple del ancho. Uso 35 pies de alambrado.

h) Courtney compro 3 tiras de regaliz para compartirfas con unas amigas.
Cada una de las amigas recibid %7 de una tira.

i} Wally construyo un redil para conejos que tiene un perimetro de 13 pies.

j) Willy usd 10 pies de alambrado para construir un redil cuadrado para
conejos. Un lado del redil es la pared del garaje.

k) Un problema que se encontrd en escritos egipcios de 1650 A.C. pide que
se dividan 4 panes entre 10 personas, en partes iguales.

I} El rancho del ranchero Bales tiene 150 acres. Se plantd heno en 5%
acres. Se plantd maiz en °% acres. 5% acres estan cubiertos de arboles.
La casa vy el granero ocupan °%16 acres. Un lago cubre al resto del rancho.
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Concepto de division de una fraccidn Leccién 28

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 26.2

NOMBRE FECHA

1 La superficie de la region C es igual a % de unidad cuadrada.
:Cual es la superficie del circulo?

2 La superficie de la regién D es igual a 3 unidades cuadradas.
Demarca un rectangulo cuya superficie es igual a 5 unidades
cuadradas.

Escribe una explicacion del método que usaste para encontrar 5
unidades cuadradas.

3 La superficie de este circulo es igual a 5 unidades cuadradas.
Sombrea la parte del circulo cuya superficie es igual a % de unidad
cuadrada. Al lado del circulo, explica tus métodos para determinar la
parte del circulo cuya superficie es igual a % de unidad cuadrada.

(Continta al dorso.)
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Leccién 28 Concepto de division de una fraccién

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

4 1a superficie de este triangulo es igual a 3 unidades cuadradas.
Sombrea la parte del triangulo cuya superficie es igual a 32 de
unidad cuadrada..

5 La superficie de F es igual a % de unidad cuadrada. Demarca un
rectangulo cuya superficie es igual a 4 unidades cuadradas.

Escribe una explicacion del método que usaste para demarcar un
rectdngulo cuya superficie es igual a 4 unidades cuadradas.

6 En una hoja aparte, muestra como usaste un diagrama o modelo
para resolver los problemas/rompecabezas siguientes:

a) Durante las 4 Gltimas semanas, después de clase, Michelle trabajo
en el jardin del vecino. Gano respectivamente $9, $15, $13, v $6
cada semana. ;Cudl es el promedio de lo que gané por las 4
semanas”?

b) Bill cortd un trozo de cuerda de 5 pies en 5 longitudes “secretas”
y nos dio las siguientes pistas sobre las longitudes:

* Sise cortara el trozo de cuerda de 5 pies en 12 partes iguales, la
Longitud Secreta A mediria lo que mide una de esas partes.

* La Longitud Secreta B mide lo mismo que 3 copias de la Longitud
Secreta A, puestas punta con punta.

¢ La Longitud Secreta C mide la mitad de lo que mide la Longitud
Secreta A.

* La Longitud Secreta D mide la mitad de lo que mide la Longitud
Secreta B.

* La Longitud Secreta E es lo que queda de la cuerda.

(Cuanto mide cada una de las longitudes secretas?
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Relaciones entre decimales y fracciones

Leccion 29

NOMBRE FECHA

&) Seguimiento - actividad para los alumnos 20.1

1 Forma una coleccién de piezas de superficie en base diez cuyo
valor es igual a 3 + 2. A continuacién, esboza tu coleccién. Debes
marcar tu unidad.

2 Anota un decimal y una fraccién que representen tu coleccién de
piezas de superficie del problema 1.

3 Peter dice que %0 = .450. En la cuadricula que sigue, esboza la
“prueba” que muestre por qué piensas que ¢l tiene razén o por qué
no tiene razén. Al lado de tu esbozo, escribe una explicacién
detallada de tu “prueba.”

{Contintia al dorso.)
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Leccién 29 Relaciones entre decimales y fracciones

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

A En la cuadricula, demuestra como se puede determinar la
representacion decimal de 5. Explica tus métodos.

B Usa la calculadora para determinar 5 fracciones que td piensas
que representan decimales con cifras repetidas hasta el infinito.
Anota el decimal y la fraccidon de cada uno de los nameros.

6 Usa la calculadora para determinar 5 fracciones que representan
decimales con nimero finito de cifras. Anota el decimal y la fraccién
de cada uno de los ntmeros.

7 Usa tu calculadora para explorar las representaciones decimales
de variedad de fracciones. En una hoja aparte, explica lo que hiciste.
¢ Qué observaste? ;Has llegado a alguna conjetura? ;Quieres
preguntar algo?
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Redondeo y ordenaciéon de nimeras Leccién 30

Conexidon - Patron A

Coleccion 1:

Coleccion 2 (Unicamente las partes sombreadas):

Coleccion 3 (Gnicamente las partes sombreadas):
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Redondeo y ordenacién de nimeros Leccion 30

Foco - Patron A

Esboza lo que sigue:

a) la coleccidon minima, usando Unicamente
centenas, cuyo valor es el mas proximo a 631;

b) la coleccion minima, sin usar ninguna pieza
menor de un decimo, cuyo valor es el mas proximo
a 2.35;

c) la coleccion minima, usando Unicamente
unidades, cuyo valor es el mas proximo a 2.47;

d) la coleccidn minima que contiene Unicamente
centesimos y décimos, cuyo valor es el mas

préximo a .635;

e) la coleccion minima compuesta de Unicamente
décimos, cuyo valor es el mas proximo a .635.

f) la coleccidon minima, usando Unicamente
unidades, cuyo valor es el mas préximo a .63b5.
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Leccion 30 Redondeo y ordenacion de niimeros

Foco - Patron B
Identifica qué numero de tu renglon (o: cuales de los
numeros}):
a) esta (n) entre Y2y %10;
b) es el mas préximo a, pero no igual a .7;
c) se puede redondear a 1.0, al décimo mas proximo;
d) esta(n) entre .9y 1.2;
e) es (son) menos de Vz;
f) estd exactamente a mitad de camino entre .13y .14;

g) es (son) menos de 134 pero mas de 1.
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Redondeo y ordenacion de nimeros

Leccion 30

NOMBRE FECHA

1 Todas las aseveraciones que siguen son incorrectas. Pon un punto
decimal o cambia la posiciéon del punto decimal de cada nimero para
que la posicion del decimal tenga sentido.

a} La mamaé de Moénica mide 54 pies de altura.

b) Le pagaron a Darrell $235 por cuidar nifios por una hora.

¢) El papa de Eric tiene .400 afios de edad.

d) El bebé recién nacido de la Sra. de Rogers pesa 92 libras.

e) La distancia oficial de un aro de basquetbol es de .0100 pies del
piso.

f} La familia Smith compré un guajolote (pavo) que pesa 120 libras.
g) Los Estados Unidos miden .300000 millas de ancho.

2 En el espacio que sigue, esboza colecciones de piezas numéricas
para cada conjunto de nameros. Luego, usa tu diagrama para ordenar
los nimeros de menor a mayor.

a) .32 .03 3.02 30

b) 2.17 217 021 007

< < <

(Contintia al dorso.)

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 30.1
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Leccion 30 Redondeo y ordenacién de nimeros

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

3 Dibuja un esbozo de piezas numéricas que representan 3.849.
Ahora, dibuja la coleccién cuyo valor es el mas proximo a 3.849 y que
usa:

a) unicamente unidades y décimos

b) Unicamente unidades
¢) ninguna pieza mas pequefia que el centésimo

& Redondea 596.499 a la(el) mas proxima(o):

a) unidad ¢) décimo
b) milésimo d) centésimo

B Imagina una linea de ntimeros que se extiende del 0 al 160.
Nombra 3 decimales que estan (o son):

a) entre 154y 155 , )

b} entre 3.7 y 3.8 pero mas proximo a 3.7 , .
c) entre 14.62 y 14.63, pero mas proximo a 14.63
d) maés de 2 y menos de 12

6 Ordena los nimeros que siguen de menor a mayor y luego explica
los métodos que utilizaste.

8.932 7.912 8710  9.111 8.99 7912 8.24

7 En una hoja aparte, escribele una carta a un alumno menor que ti
(que tiene piezas en base diez), explicandole cdmo usar las piezas en
base diez para comprender el redondeo de los decimales.
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Calculo aproximado de sumas y de restas Leccion 31

Foco - Patréon A

Coleccidén 1 Coleccion 2

” _

[T
oan
onno

17T

Coleccion 3

OoOoocoa
oo

Coleccidon 4

[IITITTTTT]

O A
O
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Leccion 31

Célculo aproximado de sumas y de restas

Foco - Patron B

Coleccién b

T TIIId

oco

Coleccion 6

Aoan

Coleccién 7

Actividades y patronas, LMV curso !
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Coleccion 8
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Calculo aproximado de sumas y de restas Leccion 31

Foco - Patrén C

Coleccién 9

Booga
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T
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Coleccion 10

[ O
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Leccion 31 Calculo aproximado de sumas y de restas

Foco - Patrén D

Coleccion 11

| H [}

Coleccién 12

0 £
oo
0o
04
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Calculo aproximado de sumas y de restas

Leccion 31

Foco - Patréon E

Coleccion 13

gooo

Coleccion 14
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Leccion 31 Calculo aproximado de sumas y de restas

Foco - Patron F

Coleccion 156

Coleccion 16

NN / I R [ I ! I ! [ ; ] [ I
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Calculo aproximado de sumas y de restas Leccion 31

Foco - Patron G

Situaciones de calculo aproximado

Describe 10s que tu piensas que son métodos razonables para
hacer calculos aproximados en cada una de las situaciones
siguientes. Anota tus comentarios y tus conclusiones acerca
de cada una de las situaciones.

a) Jan gand $178 en una semana y $235 la semana siguiente.
Necesita $400 para comprar una guitarra. Usé calculo
aproximado para decidir si le alcanzaba el dinero.

b) El carro de Bill le da 30 millas por galon en la carretera y
tiene que viajar 153 millas. Se ira de viaje el 23 de diciembre y
se pronostica una temperatura menor de 15°F. Para estar
seguro de tener suficiente gasolina para todo el viaje, usa
calculo aproximado para decidir cuanta gasolina debe
comprar.

c) Las tarjetas de beéisbol cuestan $2.47 cada una y Sandra
quiere comprar 3 tarjetas. Usa calculo aproximado para
decidir cuanto dinero necesita.

d) La distancia desde el piso hasta el techo de un edificio es de
44 pies. Parker usa célculo aproximado para decidir si, para
poder reparar el techo del edificio, debe comprar una escalera
de 40 pies o0 una de 50 pies.

e) Alesea promedid 17.6 puntos por partido durante 4
partidos. Su entrenador uso calculo aproximado para calcular
si Alesea habia marcado mas que el record de 67 puntos en 4
partidos.

f) La clase recaudo fondos durante 3 semanas, recaudaron
$139, $259 y $196. Los alumnos hicieron célculo aproximado
para determinar si habian recaudado mas o menos de su
objetivo.
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Célculo aproximado de sumas y de restas Leccion 31

©| Sequimiento - actividad para los alumnos 31.1

NOMBRE FECHA

T Describe dos métodos diferentes de cilculo aproximado para
calcular la diferencia entre las dos colecciones de piezas numéricas

Won

que siguen. (El cuadrado mas pequefio “=” es la unidad.)

Coleccidon A:

Coleccidén B:

408
SENRw

Método 1:

Método 2:

2 Describe dos métodos diferentes de sumar, con calculo
aproximado, 5191 + 2365.

Meétodo 1:

Método 2:

(Continaa al dorso.)
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Leccion 31 Calculo aproximado de sumas y de restas

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

3 Calcula cada solucién aproximadamente. (Nota: = significa “es
aproximadamente igual a.”) Luego, explica los métodos que usaste
en cada problema.

a) 32+11+23+69+94+76=

b) 3.4932 + 27.2097 + 1.403 - 16.909 =

) 286.41 - 158.09 ~

& Usa tu calculadora para resolver todas las computaciones que
siguen:

a) 24.36 + 103 -47.66+7523-149.1 =

Usa estrategias de calculo aproximado para decidir si la soluciéon de
la calculadora es razonable. Luego, describe tus estrategias de célculo
aproximado a continuacion:

b) 4689 +.713 + .49 - 1.0099 = ____

Usa estrategias de calculo aproximado para decidir si la solucion de
la calculadora es razonable. Luego, describe tus estrategias de célculo
aproximado a continuacion:

c) 197.2013-996 -73.6217 + 10.3 + 49.98 =

Usa estrategias de calculo aproximado para decidir si la solucién de
la calculadora es razonable. Luego, describe tus estrategias de calculo
aproximado a continuacion:

B En una hoja aparte, explica algunas de las técnicas para calcular
sumas y restas que no conocias antes de asistir a esta clase o que
ahora comprendes mejor.
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Medida de angulos

leccion 32

Foco - Patron A

® 1988, The Math Learning Center
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Leccion 32 Medida de angulos

Foco - Patrén B

a) un angulo recto (90°)

b) 3 angulos agudos diferentes (un dngulo
agudo tiene menos de 90°)

c) 3 angulos obtusos diferentes (un angulo
obtuso mide mas de 90° y menos de 180°)

d) un angulo llano (exactamente 180°)

e) 2 angulos reflejos diferentes (un angulo
reflejo mide mas de 180° y menos de 360°)

f) un angulo de 360°

g) = 15°
h) = 1°
i) = 225°
j) 270°

k) = 105°
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Medida de angulos Leccion 32

Foco - Patron C

a) Lazo 1: figuras que tienen por lo menos 1 dngulo agudo
Lazo 2: figuras que tienen por lo menos 1 dngulo obtuso
Lazo 3: todas las demas figuras

b) Lazo 1: cuadrangulos
Lazo 2: cuadrangulos cuyos lados opuestos son paralelos
Lazo 3: todas las dem3ds figuras

c) Lazo 1: poligonos la suma de cuyos angulos es mayor
que o igual a 360°
Lazo 2: poligonos la suma de cuyos angulos es menor de
360°
Lazo 3: todas las demas figuras

d) Lazo 1: figuras que tienen exactamente 1 linea de
simetria
Lazo 2: figuras que tienen mas de 1 linea de simetria
Lazo 3: figuras que no tienen lineas de simetria

e) Lazo 1: cuadrangulos
Lazo 2: paralelogramos
Lazo 3: rectangulos
Lazo 4: rombos

f) Lazo 1:tu decides
Lazo 2: tu decides
Lazo 3: tu decides
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Leccidon 32 Medida de angulos

@ ) Foco - actividad para los alumnos 32.1

NOMBRE FECHA
Circulo 1
Circulo 2
10°
°
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Medida de éangulos

Leccion 32

S

NOMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 32.?

FECHA

1 Siempre que sea posible, usa 2 cuerpos geométricos 1o con-
gruentes para formar los angulos que siguen. Si no es posible,
explica por qué. En una hoja aparte, delinea el contorno de cada
uno de los angulos y del cuerpo geométrico que usaste para hacer el
angulo. Anota el nimero de grados que tiene cada uno de los
angulos.

a) un angulo recto {(90°)

b) un angulo obtuso (méas de 90°y menos de 180°)

¢} un angulo agudo (menos de 90°)

d) un angulo Hano (180°)

e) un angulo reflejo (mas de 180°)

2 Siempre que sea posible, usa cuerpos geométricos para formar los
angulos siguientes. Si no es posible, explica por qué. En una hoja
aparte, delinea cada uno de los dngulos y de los cuerpos geométricos
que usaste. Anota el ntimero de grados que tiene cada angulo.

a) un angulo de 360°, usando 5 cuerpos geométricos no
congruentes

b) un angulo de 360°, usando 1 dngulo obtuso, 1 angulo recto, y 1
angulo agudo

¢} un angulo de 360° usando cuerpos geométricos de 3 colores
diferentes, de tal modo que el angulo formado por el color B es igual
a tres veces el angulo formado por el color A, y el angulo formado
por el color C es igual a 8 veces el angulo que cubre el color A.
(Pista: puedes usar mas de 3 cuerpos geométricos.)

{Continaa al dorso.)
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Leccidon 32 Medida de angulos

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

3 En una hoja aparte, usa los cuerpos geométricos para poder
dibujar, aproximadamente, los dngulos siguientes. Al lado de tus
dibujos, explica como hiciste el cdlculo aproximado de ¢} y e).

a) 15° d) 135°
b) 10° e) 20220
c) 45° f) 1°

4 En otra hoja, usa tus cuerpos geométricos para dibujar, si es
posible, todo lo que sigue. Si piensas que no es posible, explica por
qué. Marca la medida de cada uno de los dngulos en cada una de las
figuras que dibujes.

a) Un tridngulo rectdngulo que tiene un dngulo de 15°,

b) Un tridgngulo obtuso (un tridngulo que tiene un dngulo obtuso).

¢) Un tridngulo rectangulo que tiene 1 4ngulo obtuso.

d) Un tridngulo escaleno (todos los lados tienen longitudes
diferentes) que tiene 2 angulos iguales.

e) Un tridngulo cuyos dngulos miden 45°, 15°, y 135°,

f) Un paralelogramo que tiene un angulo de 60°.

g) Un paralelogramo que tiene un angulo de 45°.

h) Un paralelogramo que tiene un angulo de 60° y un angulo de 45°.
5 En una hoja aparte, escribe lo mas que puedas para demostrar tus

conocimientos de la palabra dngulo. Incluye diagramas para ilustrar
tu explicaciéon.
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Representacidn grafica Leccion 33

Conexion - Patrén A

Pregunta 1: ;Te gusta
Pregunta 2: ;Te gusta
Pregunta 3: ;Te gusta

Alumno/a Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3

DN WN -

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
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Leccion 33 Representacion grafica

Conexion - Patran B

sl
o
]
]

Numero de carros que vendio el mes pasado el Sr. Gonzalez

f#f/ff/(f{f?!!ifff

3

>
AL AS LSRR

Estados Japon Alemania Suecia
Unidos

Paises de fabricacion de los carros
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Representacion gréafica Leccion 33

Foco - Patron A

Situacidén
36 de los alumnos y de las alumnas de la clase
de la Srta. Manchester votaron en las elecciones
para elegir a su representante en el concejo de
estudiantes.
« Mary saco V6 de los votos.

« Jill y Peter sacaron /18 de los votos cada uno.

* La cantidad de votos que saco Sue esigual a 4
veces la cantidad de votos que saco Jill.

» Betsy saco 1 voto mas de Y12 de los votos.

 Zach saco el resto de los votos.
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Leccion 33 Representacion grafica

Foco - Patrén B

Situaciones

1. Antes de escoger los refrescos para la fiesta que
iba a hacer la clase, la clase del Sr. Miller condujo
una encuesta sobre los sabores de helados
preferidos. A continuacidn, los resultados:

13 prefieren chocolate

7 prefieren vainilla

3 prefieren fresa

2 dijeron que no les gusta el helado

2. En una escuela primaria, hay la siguiente
cantidad de alumnos, en los grados K-5;

grado K - 50
grado1 - 55
grado 2 - 80
grado 3 - 90
grado4 - 75

grado 5 - 100
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Representacidn grafica Leccion 33

@ ) Foco - actividad para los alumnos 33.1

NOMBRE FECHA

1 Construye un modelo que represente una aproximacién muy
apegada a la “gréfica circular de personas” siguiente:

Anota lo que sigue en tu gréafica circular:

a) el color de las camisas y el namero de alumnos que representa
cada sector;

b} la fraccion del circulo que cubre cada sector;
¢) una aproximacion muy apegada a la medida de cada uno de los

angulos centrales.

2 Explica los métodos o computaciones que usaste para hacer el
calculo aproximado de la medida de cada uno de los dngulos para el
problema anterior 1 ¢).

(Contina al dorso.)
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Leccién 33 Representacion gréfica

Foco - actividad para los alumnos (cont.)

3 En la cuadricula, construye un modelo de tu “grafica de barras de
personas”. Marca tu grafica de barras de tal modo que sea posible
darse cuenta del color de las camisas y del namero que representa
cada una de las barras.
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Representacion grafica Leccion 33

@) Foco - actividad para los alumnos 3.2

NOMBRE FECHA
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Representacion gréfica Leccion 33

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 3.3

NOMBRE FECHA

1 a) Escribe la que t piensas que es la medida de cada angulo cen-
tral en la grafica circular a continuacién:

A: B:

b) Indica como decidiste la medida del angulo A:

¢) Inventa una situacion a la que podria representar la grafica
circular anterior, Describe la situacion aqui. Presenta los detalles
necesarios sobre la situacion para demostrar por qué las regiones y
los angulos tendrian que tener el tamario que tienen.

2 A continuacién vemos un diagrama Venn Prefieren chocolate  Prefieren fresa
de una encuesta que se condujo en otra clase

para determinar sus gustos sobre helados de A
chocolate, fresa y vainilla. En el espacio que

sigue, anota 10 o mas de 10 conclusiones v
interesantes a las que puedes llegar al estudiar

las relaciones matematicas presentadas por

la gréfica.

Prefieren vainilla

(Continta al dorso.)
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Leccion 33

Representacion gréfica

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

3 En una hoja aparte, disefia una gréfica circular, una gratica de
barras, y una grafica rectangular de superficie de la informacién
presentada en el diagrama Venn del problema 2. Marca tus gréficas
detalladamente, incluyendo las aproximaciones de las medidas de
cada uno de los angulos de tu grafica circular.

4 Ingrid disefid la siguiente grafica para poder mostrar las
diferentes mascotas de sus comparnieros de clase. A la derecha de la
grafica hay mas informacién sobre la clase.

* Hay menos de 30 alumnos en la clase.

* Siete de los alumnos tienen un perro y un
gato.

¢ Nadie tiene los 3 animales.

* Nadie tiene un hamster y un gato.

* Tres de los alumnos sélo tienen un
hamster.

* Seis de los alumnos no tienen mascotas y
nadie tiene mascotas que no sean perros,
gatos o hamsters.

— aa
DO s M

Numero de alumnos
- B W o ~f D

(Cuantos alumnos hay en la clase? Explica coémo lo decidiste.

B Conduce una encuesta de 20 personas acerca de sus opiniones
sobre tres cosas (que no sea helados u otros temas ya investigados en
clase). En una hoja aparte, diseria una grafica de barras, otra circular,
otra rectangular de superficie, y un diagrama Venn con tus datos.
También escribe 5 conclusiones importantes que revelaron las
relaciones matematicas de tus gréaficas.
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Representacion grafica y tomar decisiones Leccion 34

@) Foco - actividad para los alumnos 34.1

NOMBRE FECHA

4 angulos centrales dividen al Circulo 1 en 4 sectores (1 rojo, 1 azul, 1 verde, v 1 naranja).

/4 del circulo es azul,

/3 del circulo es rojo.

El sector rojo del Circulo 1 cubre el doble de la superficie que cubre el sector verde.

El resto del Circulo 1 es naranja.

Circulo 1 Circulo 2

Predecimos que los limites siguientes son
razonables para la cantidad de veces que la
flecha giratoria se detendra sobre cada color
si se hacen 40 giros en el Circulo 1:

Azul: entre y
Rojo: entre y
Verde: entre y
Naranja: entre v
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Leccion 34

Representacion gréfica y tomar decisiones

@) Foco - actividad para los alumnos 34.2

NOMBRE

Juego de flecha giratoria 1

FECHA

Juego de flecha giratoria 2

Juego de flecha giratoria 3

Datos

Numero de veces que la flecha
giratoria se detuvo en la regidn

60 T
50 T

40 -
30 4

20
10+

Rojo

Azul Verde

En una hoja aparte, explica como tomaste la decisién de subdividir cada juego en

la forma en la que lo hiciste.
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Representacion grafica y tomar decisiones

Leccidn 34

@) Foco - actividad para los alumnos 34.3

NOMBRE FECHA

B

Juego de flecha giratoria Z

1 Completa la aseveracién que sigue: “Si se hiciera girar al juego de
tlecha giratoria 100 veces, pensamos que, en teoria, la flecha se
detendria sobre el sector A como unas veces, sobre el sector
B como unas veces, y sobre el sector C como unas

veces. Decidimos los numeros de la siguiente manera:

2 Cada uno de los 23 alumnos de la clase de la Srta. Miller hizo
girar a la flecha Z 100 veces. A continuacién vemos el nimero de
veces promedio que la flecha se detuvo en cada una de las partes del
juego después de 100 giros: A, 51 veces; B, 32 veces; y C, 17 veces.

La Srta. Miller anoté las 3 predicciones que siguen en el pizarrén:

A B C

Prediccién 1 53 24 23
Prediccion 2 51 41 8
Prediccidon 3 53 31 16

Antes de hacer girar a la flecha 100 veces mas, la Srta. Miller le pidi6
a cada alumno que votara por la prediccién 1, 2 6 3. Los alumnos
que votaron por la prediccion mas aproximada a sus resultados
recibirian un premio. ;Por cual votarias y por qué?
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Representacion grafica y tomar decisiones Leccion 34

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 34.4

NOMBRE FECHA

1 a) Con el circulo a la derecha, disefia un juego de flecha giratoria
que tenga S sectores (A, B, C, D y E), de tal modo que:

* el sector A cubra % de la superficie del juego

* un angulo central de 30° forma el sector B

* el sector C cubre el doble de la superficie del sector B
* el sector D cubre 13 de la superficie del sector A

* ¢] sector E cubre lo que queda

b) Anota lo que piensas que deberia ser la medida del angulo central
que forma cada sector de tu juego:

A ; B ; C D . E

¢} Indica como decidiste las medidas de los angulos que forman los
sectores Ay E:

d) Indica qué porcion del circulo cubre cada sector. Expresa las
porciones en forma de fracciones y de decimales:

A = ' B = ; C =

D = - E = :

e) Explica como determinaste el valor decimal de A y de B en el
problema anterior d).

(Continta al dorso.)
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Leccion 34 Representacion grafica y tomar decisiones

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.}

2 Suponte que se hiciera girar 50 veces al juego que inventaste en
el problema 1. Dibuja y marca tres graficas de barras tal que:

a) La grafica de barras I contiene datos Grafica de barras |
que no es probable que resulten de 50 S R S
giros de tu juego;

b) La gréfica de barras 11 contiene datos Graéfica de barras 11
que es un tanto probable que resulten de S e
50 giros de tu juego;

¢} La gréfica de barras [iI contiene datos Grafica de barras III
que es sumamente probable que resulten de B St
50 giros de tu juego.

d) Explica como decidiste los datos que usaste en la gréafica de barras
I1I:

3 Conduce un experimento que consista en hacer girar 50 veces a
tu juego del problema 1. En una hoja aparte, disefia una grafica de
barras, una grafica circular, y un modelo rectangular de superficie
con tus datos. Explica la semejanza de tus datos con tus predicciones
para la grafica de barras I1I en el probiema anterior 2¢). ;En qué
difieren y por qué opinas eso?
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Geotablero superficie | Leccion 35

Conexion - Patrén A Corta las piezas por las lineas oscuras.
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Leccién 35 Geotablero superficie |l

Conexion - Patron B

Usa las piezas de superficie que recortaste y papel cuadriculado para resolver los
problemas siguientes.

1. Determina la superficie de cada regidon sombreada usando como unidad de

superficie.

2. Forma la region sombreada que ves

a la derecha y determina su superficie

de dos maneras diferentes, usando

como unidad de superficie.

3. Determina la superficie de la region sombreada del problema 2, dado que cada una de
las que siguen son 1 unidad de superficie:

4. Usando a como unidad de superficie, y sin usar piezas congruentes, forma las
regiones gue tienen estas superficies: a) 8 b} 112 c) 17

5. Suponte que es una unidad de superficie. Forma figuras que tienen estas
superficies: a) 12 b) 4V/3 ¢) %

6. Suponte que es una unidad de superficie.

Determina la superficie de:
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Geotablero superficie I Leccién 35

Foco - Patron A

d)

gl

j)
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Leccién 35 Geotablero superficie I}

Foco - Patrén B

aj

d)
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Geotablero superficie Il Leccidn 35

Foco - Patrén C

Figura X Unidad

e o o s o Al e o o o o
e o o o o e o o e o
* & o o o e o o e
e o o e e o o o o
¢ o o s e e« & o s
Plle o o o o

¢ o e e o

P T )

e o o s o

¢ o s s

Hle o o o o

e ¢ o e o

e o s s o

T T Y

s o o e o

e o o o o

e o e o »

e » o e o

s o o o o

s & o e o
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Geotablero superficie il

Leccion 35

NOMBRE

FECHA

©| Sequimiento - actividad para los alumnos 35.1

1 Con tus propias palabras, explica el significado de “superficie.”

2 Determina la superficie de cada regién de los geotableros que
siguen. Si la necesitas, usa la hoja de papel para geotableros en
blanco adjunta para explorar tus ideas. Identifica la unidad, o
unidades, de superficie que uses para cada region.

a)

b)

C)

3 Determina la superficie de esta region usando por lo menos dos

métodos diferentes. Explica cada uno de los métodos.

(Continta al dorso.)
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Leccion 35 Geotablero superficie Il

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

4 En los geotableros en blanco que siguen, esboza 3 regiones
diferentes cuyas superficies piensas que seria un reto determinar.
Determina y anota la superficie de cada una de tus figuras. (Asegarate
de indicar qué usaste como unidad de superficie.)

o ] L L J L ] L] [ ] L * L} L ] L ] L L] )
LJ ] L ] L ] | ] L ] ® L J | J ® | ] | ] [ ] ® L]
L] ] ® L L] L L 4 L 2 L J L J ] L] L2 L L ]
L L J L] L ] | J L L] L ] L] L] | ] L ] L
L ] L] ] L] L ] L L J ] L ] L L] L L] L]

B Determina la superficie de la figura X usando cada una de las
unidades de superficie A, B, y C.

Figura X Unidad
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Dimensién y superficie Il Leccion 36

Conexion - Patrén A

Dado que: Determina la superficie y el perimetro:
a)
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Leccién 36 Dimension y superficie |l

Conexidon - Patréon A (cont.)

d)

10
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Dimensién y superficie i Leccion 36

Foco - Patron A
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Leccion 36 Dimension y superficie Il

Foco - Patrén B

Situaciones

a) Un cuadrado cuya superficie es igual a 1.69
unidades cuadradas.

b) Un rectangulo cuyas dimensiones son iguales a
1.7 unidad lineal por 2.3 unidades lineales.

¢} Un cuadrado cuya superficie es igual a 529
unidades cuadradas.

d) Un rectangulo cuya superficie es igual a 598 y
una de sus dimensiones es igual a 23 unidades
lineales.

e) Un rectangulo cuya superficie es igual a 4.37

unidades cuadradas y una de sus dimensiones es
igual a 2.3 unidades lineales,
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Leccion 36

Foco - Patron C (recorta por las lineas enteras)

Usando como unidad de superficie
la pieza cuadrada de superficie
pequena, y como unidad lineal la
longitud de su lado, determina la
superficie y el perimetro (a la
unidad mas préxima) de una hoja
de papel de cuaderno.

Escoge una unidad en base 10 y
usala para determinar la superficie
(al centésimo mas préoximo) de

Usando como unidad de superficie
la pieza cuadrada de superficie
grande, y como unidad lineal la
longitud de su lado, determina la
superficie (al centésimo mas
proximo) y el perimetro (al décimo
mas proximo} de una hoja de papel
de cuaderno.

Escoge una unidad en base 10y

usala para determinar fa longitud (a

la unidad mas proxima) de la pared
del salén de clase.

Usando como unidad de superficie
la pieza cuadrada de superficie
pequena, y como unidad lineal la
longitud de su lado, determina la
superficie y las dimensiones (a la
unidad mas proxima) de:___ .

Escoge una unidad en base 10y
Usala para determinar las
dimensiones (al centésimo mas
proximo) de

Usando como unidad de superficie
la pieza cuadrada de superficie
grande, y como unidad lineal la
longitud de su lado, determina la
superficie y las dimensiones (a la
unidad mas proxima) de

Escoge una unidad en base 10y
Usala para determinar el perimetro
{al décimo mas préximo) de

Escoge las unidades lineales y de
superficie en base 10 que prefieras
y luego usa las piezas en base 10
para determinar la superficie y el
perimetro {a la unidad mas
proxima) de
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Dimensidén y superficie I

Leccion 36

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 36.1

NOMBRE FECHA

1 En el papel cuadriculado en base diez adjunto, dibuja un
diagrama de cada una de las situaciones que siguen. Al lado de cada
diagrama, muestra las unidades de superficie y lineales que
utilizaste.

a) Un rectangulo cuyas dimensiones son 12 por 27.

b) Un cuadrado cuya superficie es 576.

¢) Un rectangulo cuya superficie es 391 y una de sus dimensiones es
17.

d) Un rectingulo cuya superficie es 693 y una de sus dimensiones es
21.

e) Un cuadrado cuya superficie es igual a 1.96 unidades cuadradas.

f) Un rectdngulo cuya superficie es igual a 1.14 unidades cuadradas
y una de sus dimensiones es igual a .3 de unidad lineal.

g) Un rectangulo cuyas dimensiones son 2.3 unidades lineales por
3.6 unidades lineales.

2 Determina las dimensiones, superficie, y perimetro de cada uno de
los rectangulos del problema 1, haciendo un calculo mental de las
piezas de superficie y de las piezas lineales que dibujaste. Anota estas
medidas en tus dibujos.

(Continta al dorso.)
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Leccion 36 Dimensién y superficie |l

Seguimiento - Actividad para los alumnos (cont.)

3 Usa las longitudes dadas para determinar las dimensiones,
superficie y perimetro de cada uno de los rectingulos que siguen:

a) <= §—> Dimensiones:
. Superficie:
Perimetro:

b) 5 Dimensiones:
S I Superficie:
Perimetro:

& Explica los detalles de tus métodos para determinar la superficie y
el perimetro de 3b).

B Explica las formas en las que piensas que las dimensiones,
superficie y perimetro son similares vy las formas en las que son
diferentes.
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Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales Leccion 37

Conexion - Patron A

1. a) La longitud de las dos dimensiones de este rectangulo miden V1o
del lado de la unidad de superficie.

b} La longitud de una de las dimensiones de este rectangulo mide
/10 del lado de la unidad. La longitud de la otra dimensién es
igual a la longitud del lado de la unidad.

c) La longitud de las dimensiones de este rectangulo son iguales a
/100 del lado de la unidad.

d) La longitud de un lado de este rectangulo es igual a 100 del lado
de la unidad. La longitud del otro lado del rectangulo es igual al
lado de la unidad.

e} La longitud de un lado de este rectangulo es igual a Vio del lado
de la unidad. La longitud del otro lado es igual a /100 del lado de
la unidad.

2. a) La longitud de un lado de este rectangulo mide 100 veces lo que
mide el lado de la unidad. La longitud del otro lado es igual al
lado de la unidad.

b} Los dos lados de este rectanguio miden 10 veces lo que mide el
lado de {a unidad.

¢} Un lado de este rectangulo mide 10 veces lo que mide la unidad.
El otro lado de este rectdngulo mide 100 veces lo que mide el lado
de la unidad.

3. a) Un lado de este rectangulo mide /10 de lo que mide la unidad vy el
otro lado mide 10 veces lo que mide el lado de la unidad.

b) Un lado de este rectangulo mide 310 de lo que mide ¢l lado de la
unidad, y el otro lado de este rectangulo mide 10 veces lo que
mide el lado de la unidad.

c) Un lado de este rectanguio mide %10 de lo que mide el lado de la
unidad. El otro lado de este rectangulo mide %10 de lo que mide el
lado de la unidad.

® 1998, The Math Learning Center Actividades y patrones, LMV curso |



Leccion 37

Muttiplicacion de nimeros enteros y de decimales

Conexion - Patron B

Tarjeta para pedir pistas

Grupo

1. ¢Elcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porgue:

2. ¢El cuadrado es parte del rectanguio
? Pensamos que podria serlo porque:

3. ¢Elcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porque:

Tarjeta para pedir pistas

Grupo

1. ¢Elcuadrado
? Pensamos que podria serlo porque:

es parte del rectangulo

2. ¢El cuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porque:

3. ;Elcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serio porgue:
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Tarjeta para pedir pistas

Grupo

1. (Elcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porque:

2. jElcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porque:

3. jElcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porgue:

Tarjeta para pedir pistas

Grupo

1. iElcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porgue:

2. (El cuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porgue:

3. ¢Elcuadrado es parte del rectangulo
? Pensamos que podria serlo porque:
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Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales Leccion 37

@ | Conexion - actividad para los alumnos 37.1

NOMBRE FECHA

1 Tu maestra o maestro tiene un Rectangulo Secreto que tiene la misma superficie y
las mismas dimensiones que el rectdngulo de 1.0 x 5.0 que vemos en la pagina que
sigue. Pero al rectingulo de tu maestra o maestro lo cubren (sin brechas ni
superposiciones) 21 azulejos rectangulares no congruentes. A cada uno de los azulejos
lo demarcan las lineas del cuadriculado y est4 cubierto por una configuracién rectan-
gular de letras. Nota: las dimensiones del azulejo A son: .4 de unidad lineal por .2 de
unidad lineal; su superficie es igual a .08 de unidad cuadrada; y lo cubren 4 x 2 + 8
As. A continuacién hay varias pistas sobre el Rectangulo Secreto:

* El cuadrado (34, 5) contiene una R, y el cuadrado (8, 10) contiene una B.

* La superficie del Azulejo B es igual a .56 de unidad cuadrada. Colinda con los
Azulejos O, D, I, v .

* La superficie del Azulejo C es el doble de la superficie del Azulejo L.

* La superficie del Azulejo D es igual a .24 de unidad cuadrada y su perimetro es igual
a 2.8 unidades lineales.

* La supertficie del Azulejo E es igual a .24 de unidad cuadrada y una de sus
dimensiones es igual a .8 de unidad lineal.

* El azulejo F no es un Cuadrado, pero el niimero de Fs que lo cubren es un ndmero
cuadrado.

* La superficie del Azulejo G es igual a .45 de unidad cuadrada.

* El nGmero de Hs que cubren al Azulejo H es un nimero primo y par.
* La superficie del Azulejo I es igual a .22 de unidad cuadrada.

* La superficie del Azulejo J es igual a .30 de unidad cuadrada.

* La superticie del Azulejo K es igual a .63 de unidad cuadrada.

* La superficie del Azulejo L es igual a .18 de unidad cuadrada.

* El Azulejo M es un cuadrado.

* La superficie del Azulejo N es igual a .15 de unidad cuadrada y el perimetro es igual
a 3.2 unidades lineales.

* La superficie del Azulejo O es igual a .36 de unidad cuadrada.

{Continta al dorso.)
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Leccion 37 Multiplicacion de nameros enteros y de decimales

Conexion - actividad para los alumnos 37.1 {cont.)

* La superficie del Azulejo P es igual a .12 de unidad cuadrada.
* Un namero primo de Qs cubren al Azulejo Q.

* El namero de Rs que cubren al Azulejo R es un ntimero que no es ni primo ni
compuesto.

* El perimetro del Azulejo S es igual a 1 unidad lineal y su superficie es igual a .04 de
unidad cuadrada.

* El perimetro del Azulejo T es igual a 1.6 unidades lineales y una de sus dimensiones
es igual a .3 de unidad lineal.

* El Azulejo U es un cuadrado. Su superficie es igual a .11 de unidad cuadrada. Su
superficie es igual a .11 de unidad cuadrada més que la superficie del Azulejo M.

Rectangulo Secreto

-
o
j

BOW S O3
T e

l<—1 unidad lineal —=

18 20 21 22 23 24 25 26 27 28 20 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

Azulejo A

=1 unidad lineal =

El trabajo de la clase (que podria lievar varios dias) es determinar, usando la menor
cantidad de pistas adicionales posible, qué aspecto tiene cada uno de los azulejo
rectangulares y dénde estdn ubicados en el Rectdngulo Secreto. En una hoja aparte (o
en tu diario), escribe el resto de la informacion y de las posibilidades que piensas que
las pistas previas revelo.

2 Manana tu grupo va a llenar una tarjeta para pedir pistas con tres preguntas
parecidas a las que siguen. ;Qué piensas que tu grupo deberia preguntar y por qué?

a) ¢El cuadrado es parte del rectangulo ? Pienso que podria serlo porque:
b) (El cuadrado es parte del rectangulo ? Pienso que podria serlo porque:
¢) (El cuadrado es parte del rectingulo ? Pienso que podria serlo porque:
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Multiplicacion de ndmeros enteros y de decimales Leccién 37

Foco - Patron A
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Leccion 37 Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales

Foco - Patron B

l._.;

2) 1 b) 10
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Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales Leccion 37

@ ) Foco - actividad para los alumnos 37.2

NOMBRE FECHA
a) 1 g
b) 10 1

(Continua al dorso.)
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Leccién 37 Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales

Foco - actividad para los alumnos 37.2 {cont.)

100 10

d) 10 1 1
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Multiplicacion de niumeros enteros y de decimales Leccion 37

@) Foco - actividad para los alumnos 37.3

NOMBRE FECHA

1 Para todos los problemas de a) a d), escribe un problema
interesante, en palabras, tal que la solucién de cada uno de los
problemas incluya la multiplicacion de 2 de los nimeros que siguen.
S6lo puedes usar cada nimero una vez.

1.3, 210, 3999, 3.3, 16.7, 10.2, 25, 10

a) En tu opinidn, el calculo mental de la multiplicacién seria la
manera mas indicada de resolver el siguiente problema:

b) Opinas que la calculadora es el método maés indicado para
multiplicar los numeros del siguiente problema:

¢) Opinas que el método de calculo aproximado es el método maés
indicado para resolver el siguiente problema:

d) Un método con lapiz y papel (por ejemplo: un diagrama o la
representacion numérica de un diagramay) seria el método que
preferirias para computar el producto en el problema que sigue:

(Continta al dorso.)
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Leccion 37 Muitiplicacion de ndmeros enteros v de decimales

Foco - actividad para ios alumnos 37.3 {cont.)

2 Escribe 3 computaciones para cada uno de los problemas que
siguen (puedes usar los niimeros que quieras, siempre que cada
namero tenga por lo menos 2 digitos):

a) Prefieres resolver estas 3 multiplicaciones usando una
calculadora:

b) Opinas que seria razonable usar un diagrama o una
representacion numeérica para estas 3 multiplicaciones:

¢) Opinas que lo mas adecuado seria resolver estas 3 multi-
plicaciones por medio de calculo mental.
3 Anota los 3 motivos por los que piensas que es importante saber

como hacer cdlculo aproximado de productos:

4 rxplica como determinarias un calculo aproximado razonable del
producto de .3792 x 73.0099 (sin primero computar el producto).
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Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales Leccién 37

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 37.4

NOMBRE FECHA

1 Simon dijo que habia usado el siguiente diagrama para computar
13 x 24. Escribe una ecuacion que describa cdmo piensas que fue el
proceso mental que siguio.

2 Cada una de las configuraciones de piezas lineales que siguen
representa las dimensiones de un rectangulo. Imagina que se cubre a
cada uno de los rectangulos con piezas de superficie y suma mental-
mente las superficies de las piezas para determinar la superficie del
rectangulo. Luego, esboza el rectédngulo para mostrar cémo mediste
la superficie y escribe ecuaciones que describan el proceso mental
que seguiste.

10

'..\

a)

b)

(Continta al dorso.)
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Leccion 37 Multiplicacion de nimeros enteros y de decimales

Seguimiento - Actividad para los alumnos {cont.}

100 10

c)

i e —— i 4 ot e

3 Determina y anota el perimetro de los rectangulos a)-d) del
problema 2, Explica el método que usaste para determinar el
perimetro de d).

4 Reggie tiene pensado alfombrar el piso de su cuarto. Las
dimensiones del cuarto son 3.6 metros por 4.2 metros. En una hoja
aparte, escribele una carta a Reggie, diciéndole cuanta alfombra debe
comprar. Incluye una explicacion convincente de por qué esa es la
cantidad indicada. Incluye diagramas que apoyen tu explicacion.

B Cada uno de los niimeros que siguen es la solucién de un
problema de multiplicacion. En el papel cuadriculado adjunto,
escribe un problema verbal de multiplicacion interesante para cada
una de las soluciones a)-d}. Dibuja diagramas que ilustren cémo se
puede determinar la solucién de cada uno de tus problemas.

a) .48 b) 38000 ) 5.4 d) 10.8
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Divisién de nimeros enteros y de decimales lL.eccion 38

Foco - Patron A

a) Jorge vive a 2.7 millas de la escuela. Briann
vive 1.3 veces tan lejos de la escuela como
Jorge. Julie vive a 2 de la distancia de la que
vive Briann de la escuela.

b) El papa de Lindsay pagdé $17 por 13.2 galones
de gasolina. El papé de Jennie pago $18 por 15
galones.

c) Erica comprd 3.4 libras de carne para ham-
burguesas para el picnic, costaron $1.67 la libra.
lain gastd $5.90 por 3.6 libras de carne para
hamburguesas.

d) El helado preferido de Dustin esta de barata
en $3.89 por galén. Tiene $20 y quiere comprar
todo el helado que pueda.

e) Dylan tiene 3 trozos de cuerda que miden
15.93 metros de longitud. Necesita 16 trozos de
cuerda de 2.7 metros de longitud cada uno.

f) Kevin corrié un total de 657 millas en los

ultimos 36 dias. Su objetivo es correr 1000 millas
en 60 dias.
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Division de numeros enteros y de decimales

Leccion 38

NOMBRE FECHA

©)| Seguimiento - actividad para los alumnos 38.1

1 Usa las piezas de superficie y piezas lineales para determinar los
cocientes de los problemas que siguen. Luego, dibuja un diagrama
de tus métodos y tus soluciones en el papel para escribir en base diez
adjunto. Al lado de cada diagrama, escribe una explicacion de tus
ideas y tus métodos.

a) 4.8+ 1.2 b) 344 + 16 c) 273+ 1.2

2 Usa una calculadora para resolver 57904 + 112 =

a) Indica cudles son las teclas que oprimiste, en el mismo orden en
el que las oprimiste.

b) (Piensas que el cociente que indico tu calculadora es razonable?
Describe las estrategias que usaste para decidir si es razonable.

¢} Escribe un problema verbal interesante en el que debas computar
57904 + 112 para resolver el problema.

(Continta al dorso.)
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Leccidn 38 Division de ndmeros enteros y de decimales

Seguimiento - Actividad para los alumnos (cont.)

Estimado o estimada ,

Parte de mi tarea de matematicas de hoy es presentarle a un adulto lo que yo
entiendo sobre la multiplicacion y la division de decimales y de nimeros enteros
durante unos 20-30 minutos. ;Tendria Ud. la bondad de escuchar mi presentacion?
Explicarselo a Ud. sirve para aclarar mis ideas de estos conceptos y para identificar
lo que atin no entiendo bien, para que podamos explorar mis dudas en clase.

Voy a usar las piezas en base diez que usamos en clase para mostrarle como veo el
significado de multiplicacion y de divisidn y para mostrarle las ideas y los métodos
que creo que son particularmente interesantes, faciles y/o que son un reto. Si me
atasco o si tengo dificultad explicandole una idea, ;podria recordarme que la anote,
para que yo pueda regresar a clase con mis preguntas para investigarlas mas?

Cuando termine, por favor escribale una nota a mi maestra/o, con tres comentarios
positivos sobre mi presentacion. jGracias por escuchar mis ideas!

Firma del alumno o de la alumna

me ayudo a entender sus ideas acerca de la multiplicacion
y la division de decimales durante minutos. A continuacion siguen
tres comentarios positivos relativos a la presentacion.

Otros comentarios positivos:

Firma del adulto: Fecha
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Modelos de porcentajes Leccién 39

@) Foco - actividad para los alumnos 39.1

NOMBRE FECHA
b}
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Leccion 39

Modelos de porcentajes

@) Foco - actividad para los alumnos 39.2

NOMBRE FECHA

Usando las cuadriculas que siguen, sombrea las cantidades siguientes:

a) 25% b) 121/2% c) V2% d) .75% e) V4%
f) 99.9% g) 5.5% h) 137% 1) 210%

Marca las cuadriculas.
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Modelos de porcentajes Leccion 39

Foco - Patron A

Situaciones
a) 65% de los 160 empleados de la empresa eran mujeres.
b) Faltaron a clase 280 de los 800 alumnos de la escuela.
c) Compré este toca CD a $126, rebajado en 30%.

d) Este ano la poblacion escolar de Alstown es de 810 escolares, o
sea 135% de la poblacidn escolar del afio pasado.

e) El objetivo de la obra de beneficencia para este afio eran $8000
y recaudoé 125% de su objetivo.

f) El ano pasado la obra de beneficencia recaudd $6900, o sea, el
115% de su objetivo.

g) En la escuela secundaria, 129 alumnos faltaron por lo menos
un dia durante el ano escolar. 129 alumnos son 86% del total de
alumnos.

h) El valor de un sello de correos de la coleccion subié 232%,
ahora vale $83.

i) Durante las elecciones para elegir al presidente del cuerpo de
alumnos, 33V3% mas de los alumnos que votaron por Carey
votaron por Mariah. 216 alumnos votaron por Carey.

}) 336 personas se presentaron a concurso para ios 126 papeles
de la obra musical.

k) Debido a su experimento, Nick dice que la probabilidad de

sacar un azulejo verde de su bolsa es del 45%. Hay 18 azulejos
verdes en su bolsa.
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Modelos de porcentajes

Leccion 39

S

NOMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 30.3

FECHA

1 Con tus propias palabras, escribe una explicacién del significado
de porcentaje.

2 Usa tus piezas en base diez para construir un modelo de las
relaciones matematicas presentes en cada una de las situaciones que
siguen. Luego, esboza tu modelo en las hojas adjuntas de papel
cuadriculado para porcentajes. Al lado de cada diagrama, escribe por
lo menos dos comentarios matematicos a los que puedes llegar
observando tu modelo. Debes asegurarte de haber marcado todos los
diagramas.

a) 30% de los jugadores de futbol americano se lastimaron una
rodilla durante la temporada de futbol. 15 jugadores se lastimaron la
rodilla durante esta temporada.

b) Hay una television cuyo precio normal es $210. La estan
liquidando, rebajaron el precio en 15% del precio normal.

¢) 230 alumnos se afiliaron al coro durante el ano pasado. Este afio,
se afiliaron 253 alumnos.

d) Los alumnos de la clase de arte escénico tenian que recaudar
$2000 para un viaje escolar. Han recaudado $880 hasta la fecha.

e) Dylan gand $§115 cortando el pasto de jardines. Es el 46% de lo
que necesita para comprar la bicicleta que quiere.

f) En un experimento, la flecha giratoria de Willis se detuvo en el
color violeta el 32% de las veces. Hizo girar a la flecha un total de 75

veces.

g) Este afio, los boletos para el concierto cuestan $15, o sea el 125%
de lo que costaron el afio pasado.

(Continuaa al dorso.)
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Leccién 39 Modelos de porcentajes

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.}

3 Por unos 20 minutos o mds, instruye a un adulto sobre el
significado de porcentaje. Usa tus piezas en base diez para darle
ejemplos e ilustrar tu razonamiento. Luego, elige las tres situaciones
siguientes del problema 2 y explicaselas al adulto:

a) tu modelo para cada situacién,
b) tus comentarios matematicos sobre cada modelo,
Aseguarate de que entienda tu razonamiento. En el espacio a

continuacion, pidele al adulto que escriba 3 comentarios de tipo
“me agrada que...” y “desearia que...” sobre tu presentacién.

4 Busca por lo menos tres avisos comerciales o articulos diferentes
en el periddico o en revistas en los que se trate de porcentajes.
Adjtantalos a esta tarea.
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Modelo lineal para fracciones Leccion 40

Foco -Patrén A

1. Encuentra la longitud de 3 segmentos azules si 1 unidad
lineal es la longitud de:

a) 1segmento blanco d} 2 segmentos blancos
b) Y2 de un segmento blanco e} 4 segmentos blancos

c) Yade un segmento blanco f) tu seleccién

2. Anota varias combinaciones diferentes de segmentos
(usando 1 color o colores) que tengan una longitud total de
Y2 unidad lineal, usando lo que sigue:

a) la longitud de 1 unidad lineal es igual a la longitud de 8
segmentos rosa.

b) la longitud de 1 unidad lineal es igual a la longitud de 9
segmentos rosa.

c) la longitud de 1 unidad lineal es igual a la longitud de 1
segmento blanco.

3. Suponte que una unidad lineal tiene la longitud de 10
segmentos azules. Encuentra varias combinaciones de
segmentos distintas (usando 1 color o mas de un color) cuya
longitud total sea /3 de una unidad lineal. Inventa una
manera de usar unicamente numeros y simbolos de
aritmética para todas estas combinaciones.
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l.eccion 40 Modelo lineal para fracciones

Foco -Patron B

1. Suponte que 4 segmentos azules tienen una longitud total
de 5 unidades lineales. Determina la longitud de:

a) 1 segmento azul
b} 1 segmento verde
c) tu seleccion

2. Suponte que 5 segmentos amarillos tienen una longitud
total de 7 unidades lineales. ;Cual es la longitud de 12
segmentos rosa?

3. Si 3 segmentos verdes tienen una longitud total de 2
unidades lineales, demuestra cémo dibujar una longitud
igual a 33 unidades lineales.

4. Recorta un strip rosa que contenga 11 segmentos rosa. Di
cudl es la longitud de un segmento rosa si la longitud to-
tal de 11 segmentos es igual a:

a) 22 unidades lineales ¢} 8 unidades lineales

b) 27 unidades lineales d) 1 unidad lineal

5. Dado que un segmento naranja es igual a 2% de unidad
lineal, muestra las siguientes longitudes:

a) 20
b) 60

c) 80/7
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Modelo lineal para fracciones

Leccion 40

NOMBRE FECHA

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 40.1

Para esta actividad, debes pedirle a tu maestro o maestra un
conjunto de strips de segmentos.

1 Suponte que la longitud total de 2 segmentos rosa es igual a 1
unidad lineal. Dibuja un diagrama que demuestre como se puede
usar esta informacion para determinar la longitud de 3 segmentos
azules.

2 Suponte que 4 segmentos verdes tienen, en total, una longitud
que es igual a 7 unidades lineales. Dibuja un diagrama y explica
cOmo usar esta informacion para determinar una longitud igual a 74

3 Suponte que la longitud de un segmento rosa es igual a % de
unidad lineal. Demuestra y explica como se puede usar esta
informacion para dibujar la longitud igual a 5 unidades lineales.

(Continua al dorso.)
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Leccion 40 Modelo lineal para fracciones

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

4 Para cada una de las siguientes condiciones, dibuja y marca la
longitud descrita (asegurate de que tu dibujo muestre c6mo cumple
tu longitud con cada condicidon).

a) Suponte que la longitud de 1 segmento blanco es igual a 1
unidad lineal. La Longitud Secreta [ estd compuesta de 3%3
segmentos azules colocados punta con punta. ;Cudnto mide la
Longitud Secreta 7

b) Suponte que 3 segmentos azules tienen, en total, una longitud de
24 de unidad lineal. Dibuja 1 unidad lineal.

¢) Suponte que la longitud de 1 segmento blanco es igual a 1
unidad lineal. 2%2 copias de la Longitud Secreta II, colocadas punta
con punta miden un total de 14 unidades lineales. ;Cuanto mide la
Longitud Secreta 11?7

d) Suponte que 4 segmentos amarillos tienen una longitud igual a 3
unidades lineales y que la Longitud Secreta Il es iguala 3 + 4
unidades lineales. Dibuja la Longitud Secreta II1.

e) Suponte que la longitud de 1 segmento verde es igual a 1 unidad
lineal. La longitud total de 6 segmentos rosa es igual a % de la
Longitud Secreta IV. ;Cuanto mide la Longitud Secreta [V?

B En una hoja aparte, escribele una carta a una alumna que no
estuvo en clase durante las exploraciones con los segmentos de
strips. Mandale un conjunto de segmentos de strips de colores y
explicale como piensas que se pueden usar para comprender el
significado de fracciones equivalentes y las maneras de
determinarlas.
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Modelo de superficie para fracciones Leccién 41

Foco - Patrén A

a)
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Modelo de superficie para fracciones Leccion 41

@) Foco - actividad para los alumnos 41.1

NCMBRE FECHA

Para cada uno de los rectdngulos que siguen, determina:

1. La superficie total de las porciones sombreadas del rectangulo;
2. Qué fraccion de la superficie del rectdngulo estd sombreada;
3. El perimetro del rectangulo.

pg——-——— 1 unidad lineal ——3|

1.

a)

{Continued on back.)
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Leccion 41 Modelo de superficie para fracciones

Foco - actividad para los alumnos (cont.)

1. 1.
h}

2. 2.

3. 3.

e s
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Modelo de superficie para fracciones Leccion 41

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 41.2

NOMBRE FECHA

1 Dado que la longitud de 1 segmento verde es igual a 1 unidad
lineal. Dibuja una unidad cuadrada en el papel cuadriculado
adjunto. Luego, haz lo siguiente:

Colorea de azul V3 del cuadrado.

Colorea de rojo V2 de la porcidn sin colorear.

Colorea de verde ¥s de 1o que ahora queda sin color.
Colorea de naranja ¥s de lo que ahora queda sin color.
Colorea de violeta ¥4 de lo que queda,

Recorta tu cuadrado coloreado y pégalo a la derecha.

Ahora, indica qué porcién de la unidad cuadrada no tiene color:

I[ndica la superficie de cada region cubierta por cada uno de los

colores:

Azul: Naranja:
Rojo: Violeta:
Verde:

2 Suponte que la unidad lineal es igual a la longitud de 2
segmentos amarillos. Usando esta unidad lineal, ;cudl es la
superficie de cada region de colores diferentes del problema 17
Explica o dibuja un diagrama que demuestre como decidiste las su-
perficies.

Azuk:

Rojo:

Verde:

Naranja:

Violeta:

(Continua al dorso.)
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Leccion 41 Modelo de superficie para fracciones

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

3 Suponte que la longitud de 1 segmento amarillo es igual a %3 de
unidad lineal. Escribe por lo menos 6 comentarios matematicos que
utilicen fracciones acerca de las correspondencias entre la Figura A 'y
la Figura B, a continuacion.

Figura A

Figura B

4 Suponte que la longitud de 3 segmentos amarillos es igual a 1
unidad lineal. En el papel cuadriculado adjunto, dibuja un poligono
cuya superficie es igual a 1 unidad cuadrada. Subdivide tu poligono
en 4 regiones de colores (rojo, azul, verde y amarillo), de tal modo
que:

* No tiene brechas ni superposicioén de colores.
* Y6 del poligono es rojo.

* %8 del poligono es azul.

* ¥11 de lo que no es ni rojo ni azul es verde.

* Tiene 273 tanto amarillo como tiene verde.

Al lado de tu poligono, haz lo siguiente, por favor:

a) indica qué porcion del poligono cubren las regiones roja y verde
juntas;

b} indica cuantas regiones rojas serian necesarias para cubrir,
exactamente, una region azul, y explica como lo determinaste;

¢) determina la diferencia entre la superficie de la regién amarilla y
la superficie de la region roja y explica tus métodos;

d) formula otras tres preguntas interesantes usando fracciones sobre
tu poligono de colores, y luego contesta tus preguntas.
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Modelos de operaciones con fracciones Leccion 42

@) Conexion - actividad para los alumnos 42.1

NOMBRE FECHA

1 Suponte que esta longitud -+ esigual a 1 unidad
lineal y que es igual a la longitud del lado de 1 unidad cuadrada. En
cada uno de los problemas siguientes determina la superficie total de
las porciones sombreadas. Escribe por lo menos 2 ecuaciones
diferentes que podrian representar maneras de “ver” cada una de las
superficies totales.

(Continda al dorso.)
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leccion 42 Modelos de operaciones con fracciones

Conexion - actividad para los alumnos 42.1 (cont.)

2 Sombrea las porciones indicadas de cada uno de los rectingulos

siguientes:
a) 774 de unidad A b) 73 de unidad L
de superficie: | | [7unidedes | de superficie . 7unidades |
v de superficie : ;da superficie
¢ %6deunidad [ . 7 1 d) %2deunidad [ 7 7 7 7
de superficie: | ;7 . de superficie 1 uridad
- -- de superficie .- -- - de superficie --
e) ¥sdeunidad [ 1 | |
de superficie: | = ; L0
de superflme

3 Marca las longitudes indicadas en cada uno de los problemas
siguientes:

a) Marca una longitud de 1¥s unidades lineales en el segmento a
continuacion:

___________________________________ [P S U (Y WSS U RS SRS SO (S N PO S E

fé———*————-— 'i ua;dad %zneal Wwav{

b) Marca una longitud de 2%7 unidades lineales a continuacién.

P T B T S T S S sy (AN TP N |

e 1un|dad Iméél ———%E

¢) Marca una longitud de ¥s8 de unidad lineal.

f 1 unidad lineal i

d) Marca una longitud de 74 unidades lineales.

%swwww«m 7 umdades K neales ——————91
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Modelos de operaciones con fracciones Leccion 42

Foco - Patrén A

Las dimensiones de un rectangulo son % de
unidad lineal por %4 de unidad lineal. Usa
segmentos de strips y papel cuadriculado de
1912-cm para determinar lo siguiente acerca del
rectangulo:

a) su perimetro,

b) su superficie,

c) la diferencia entre el largo y el ancho.
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Leccién 42 Modelos de operaciones con fracciones

Foco - Patron B

Situaciones

a) 3% copias de un rectangulo cuya superficie es igual a 243 se
unen para formar un rectdngulo grande.

b) Un rectangulo de superficie igual a 2 se subdivide en regiones
de superficie igual a 3% de unidad cuadrada.

c) Un rectangulo tiene una superficie igual a 1V/3 unidades
cuadradas. Cierta porcidn del rectangulo tiene una superficie igual
a 2 unidad de superficie.

d) Este segmento tiene una longitud igual a 12 veces la longitud
de 210 unidades lineales.

e} Este rectangulo tiene una superficie igual a /3 de unidad
cuadrada y una dimension de %43 de unidad lineal.

f) Un segmento de longitud igual a 2% unidades lineales se subdi-
vide en longitudes iguales a %% de unidad lineal.

g) Las dimensiones de un rectangulo son 124 unidades lineales
por 2Va unidades lineales.

h) La longitud de un segmento es /2 unidad lineal y la longitud de
otro segmento es 27/ unidades lineales.

i} La superficie de un rectdngulo es 124 unidades cuadradas. La
superficie de otro rectdngulo es 2412 unidades cuadradas.

j} La superficie de cada uno de estos 5 rectangulos es 1 unidad
cuadrada y cada rectangulo tiene 1 dimension gue mide menos de
1 unidad lineal.

k) /2 de 3 es igual a /3 de /2. Encontramos la misma relacion
matematica en el caso de los b pares de fracciones que siguen.

[} Td inventas 3 situaciones modelo.
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Modelos de operaciones con fracciones Leccion 42

&) Sequimiento - actividad para los alumnos 42.2

NOMBRE FECHA

1 In una hoja aparte, pega un modelo de cada una de las
situaciones que siguen. Luego, al lado de cada uno de los modelos,
escribe por 1o menos 3 comentarios acerca de las relaciones
matematicas que “ves” en el modelo. Si fuera posible, escribe
expresiones numeéricas o ecuaciones para representar tus
observaciones.

a) Se unen, punta con punta, 2% copias de una longitud de 2
unidad lineal.

b) Las dimensiones de este rectangulo son % de unidad lineal por
%5 de unidad lineal.

¢) La superficie de estos dos rectangulos es 1% unidades cuadradas,
pero sus perimetros son diferentes.

d) Si colocamos 313 copias de cierta Longitud Secreta punta con
punta, su longitud total es 5 unidades lineales.

2 Usa tus segmentos de strips Gnicamente para resolver cada uno de
los ejercicios siguientes. En una hoja aparte, dibuja o pega los strips,
para ilustrar tus métodos. Marca cada diagrama y agrega algunos
comentarios para explicar todos los pasos de los métodos que usaste
con los strips.

a) s+ 13 b) ¥5 - 14 c) YaxVy d) %6+ 34

3 Repite el problema 2, pero usando esta vez modelos que
representen la superficie de cada problema. Recorta tus modelos
usando papel cuadriculado de 10/12-cm y pégalos en otra hoja.
Marca tus modelos y agrega comentarios que expliquen cada uno de
los pasos de tu razonamiento.

(Continta al dorso.)
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Leccion 42 Modelos de operaciones con fracciones

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.}

4 Usando el papel cuadriculado adjunto, anota 4 computaciones
con fracciones, 2 faciles y 2 dificiles. (jNo uses las del problema 2 y
no resuelvas los problemas por ahoral).

a) Marca las 2 computaciones que piensas que son faciles y las 2
que son dificiles como tales. Dinos por qué piensas que cada
problema es facil o dificil.

b) Ahora, demuestra cdmo resolver los 4 problemas, usando
segmentos de strips o representaciones de superficies en el papel
cuadriculado.

5 Suponte que la longitud de 1 segmento blanco es 1 unidad lineal.
Recorta 3 rectangulos no congruentes de 1 unidad cuadrada de
superficie cada uno. Ordena los rectdngulos de mayor a menor
segun el tamafio de los perimetros y pégalos, con cinta engomada,
en una hoja aparte. Anota las dimensiones, superficie y perimetro de
cada rectangulo.

6 Suponte que la longitud de 1 segmento blanco es 1 unidad lineal.
Recorta 3 rectangulos no congruentes de 1 unidad lineal de
perimetro cada uno. Ordena los rectingulos de mayor a menor
segun el tamano de sus superficies y pégalos, con cinta engomada,
en una hoja aparte. Anota las dimensiones, superficie y perimetro de
cada rectangulo.

7 Escribe por lo menos 1 ecuacién de multiplicacién y 1 de
division que representen cada uno de los rectangulos de los
problemas 5 y 6. (Escribe las ecuaciones al lado de los rectangulos.)

8 Escribe por lo menos 3 comentarios y/o conjeturas en base a las
correspondencias matematicas que observaste en los rectingulos que
formaste en los problemas 5 y 6.
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Medidas lineales y de superficie Leccion 43

Foco - Patron A

1. Decide cudl unidad métrica y cual unidad inglesa piensas que
seria la mas indicada para medir cada uno de los articulos a
continuacion:

TTSTOQ Q0T

=z

el tamano del piso del gimnasio

la longitud de la cancha de futbol americano

la altura de tu maestro o maestra

el largo de un bebe recién nacido

la distancia entre San Francisco y la Ciudad de Nueva York
el tamano del campo de maiz de un ranchero

el tamanfo de un sujetador de papeles {clip)

el grosor de una moneda de diez centavos

la cantidad de papel para empapelar la pared de un cuarto
la distancia que se corre en una maraton

el tamano de un cinto

la cantidad de papel necesaria para envolver una caja

2. Paracada una de las unidades de medida a continuacién, de-
scribe un objeto (diferente de los anteriormente listados) que piensas
que seria indicado medir usando dicha unidad. Asegurate de indicar
qué aspecto del tamano del objeto medirfas con la unidad (es decir,
su superficie, longitud, ancho, etc.).

a)
b)

centimetro

pie cuadrado

milla

milimetro

metro

milla cuadrada
pulgada

yarda

milimetro cuadrado
kilbmetro

kilbmetro cuadrado
centimetro cuadrado

m) pie
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Leccién 43 Medidas lineales y de superficie

Foco - Patrén B

a) Un paquete pesa 2% libras y el otro pesa 12 libras.

b) Para su proyecto de servicio comunitario, 3 nifios guia
limpiaron Y5 de las ventanas de un kinder. Otros 4 ninos
guias diferentes completaron el proyecto, limpiando por
partes iguales las ventanas que gquedaban.

c) Cassie y Angie prepararon volantes que anunciaban una
obra teatral escolar. En 2/3 de una hora Cassie doblé 64
volantes. En 25 minutos, Angie doblé 40 volantes.

d) La longitud de la cabeza de un pescado es s de su
longitud total. La cabeza mide 3 de lo que mide la cola.
Cuando se quitan la cabeza y la cola del pescado para
limpiarlo, quedan 24 cm.

e) Las dimensiones del cuadro de miniatura de Anna son
2.7 cm x 3.1 cm. Las dimensiones del cuadro de Christopher
son 2.3cmx 3.bcm.

f) Modnica mide 46 veces lo que mide su hermanito, Peter,
cuya altura es 1Y2 metros.

g) Los vegetales del jardin de Julie cubren una superficie
que es 17/s de lo que cubren los vegetales en el jardin de
Jennie. La superficie que cubren los vegetales en el jardin de
Julie es de 120 pies cuadrados.

h) El pastizal de la ranchera Bale cubre 3% acres. O sea, el
20% de la superficie de su rancho.

i) Teresa anduvo en bicicleta 33 millas para llegar a la
casa de Linden, y Morgan anduvo 1%6 millas para llegar.
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Medidas lineales y de superficie

Leccidon 43

NOMBRE FECHA

©)| Sequimiento - actividad para los alumnos 43.1

Para esta actividad, necesitas un conjunto de segmentos de strips, 2
hojas de papel cuadriculado de %12-cm, y una hoja de papel
cuadriculado de 1-cm.

1 Usa la distancia entre 2 marcas “largas” del segmento de strip Tojo
como unidad lineal. Determina, con la mayor exactitud posible, la
longitud de todo lo que sigue. Escribe cada longitud en forma de
fraccion, de decimal y de porcentaje de 1 unidad.

a) 1rosa ¢) 3 verdes e) 1 azul

b) 5 naranja d) 3 blancos f} 5 amarillos

g) Explica como determinaste la fraccidn, el decimal y el porcentaje
de ).

2 Determina una aproximacion cercana de la distancia entre 2
marcas “largas” del segmento de strip rojo cuando cada uno de los
que siguen son la unidad lineal.

a) 1rosa ¢) 3 verdes e) 1 azul

b) S naranja d) 3 blancos f} 5 amarillos

3 Usando la longitud de 1 segmento blanco como unidad lineal,
haz lo siguiente en una hoja de papel cuadriculado de 1-cm:

a) dibuja un rectangulo cuyas dimensiones son 1% unidades
lineales por 2Y2 unidades lineales;

b) explica como se puede usar tu diagrama para determinar la
superficie y el perimetro del rectangulo;

c) anota la superficie y el perimetro en forma de fraccion y de deci-
mal.

(Continada al dorso.)
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Leccién 43 Medidas lineales y de superficie

Seguimiento - actividad para los alumnos (cont.)

4 Ahora sombrea 10% del rectdngulo del problema 3.

a) Al lado del diagrama, indica como determinaste lo que debias
sombrear,

b) Indica cudl es el total de la superficie sombreada y explica cémo
lo decidiste.

B Usa segmentos de strip para ensefiarle a un adulto por qué 3 + 14
= 1%s. En una hoja aparte, explica a quién le “ensefiaste” y describe
tu demostracion paso por paso (incluye diagramas).

6 Haz modelos de cada una de las situaciones siguientes con
segmentos de strips y/o con cuadriculas. En una hoja aparte, dibuja
cada uno de tus modelos (o pega, con cinta engomada, los modelos
a la hoja). Al lado de cada uno de los modelos, escribe por lo menos
tres preguntas matematicas interesantes cuyas soluciones se puedan
encontrar en tu modelo. (jTambién debes escribir las soluciones de tus
problemas!)

a) El maestro de musica separd con cuerda una seccion frente al
escenario, igual a /3 de la superficie del escenario. Las dimensiones
del escenario son 8 yardas por 4 yardas.

b) Para estar en condiciones para la competencia de atletismo,
Travis corri6 las siguientes distancias la semana pasada: lunes, 142
millas; martes, 2 millas; miércoles, 1% millas; jueves, 1.9 millas; y
viernes, 2%10 millas.

¢} Josh pesa 3.5 veces mas que su hermanito. Josh pesa 84.7 libras.

d) Durante la carrera por gusto de la primavera, Erin habia corrido
el 80% de las 3 millas cuando se detuvo a tomar agua.

7 Escoge una o mas de las situaciones del problema 6 para hacer
modelos (con segmentos de strips 0 en cuadriculas) para un adulto.
Explicale como pudiste contestar tus preguntas por medio del
modelo. En otra hoja, indica a quién le ensefiaste, cudles son las
situaciones que corresponden a los modelos, y las reacciones del
adulto.
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Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones Leccion 44

Conexidn - Patrén A
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Leccion 44 Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones

©) Conexion - actividad para los alumnos 44.1

NOMBERE FECHA

Los siguientes son diagramas que unos alumnos esbozaron para
resolver estos problemas. Al lado de cada diagrama, explica como
piensas que cada alumno considerd el problema.

a) Saxe6 o 6 4 b) %3 x 12 | 12 |
x 1
'
3
5
2 ! 12 !
v Cc) Y312 ¥
3 T :
(3ER 3
d) 4x3Y2 <3} ; e) 3Y2x4 4 : 4
3 12

fy 2%+ 14 g) 3% %33 ; 3l |
1 3
ki 2'4— 3
| [ — E
i A I S— I S 32
L 1_1 ] 1i |\v/ 3
f 7 1 a 1 J(
1 1
“5“ of TZ
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Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones

Leccion 44

Foco - Patrén A

Tarjetas numeéricas

11/2, /8 3%/4, 156 4/5, 3%/3 2/7,3/2 13/8, 2512
478, 1'%/16|  7/4, 24/10 /8, 1%/3 3%/s, 4V/3 16/5, 5
13/, 2V/5 | 3V10, 14/5 Y3, 178 2, /5 3Y7,%3
43/4, 24/5 13/16, 3/8 22/3, 18/7 25/8,31/3 | 3Va, 2%6
135, 1%/3 13/, 1/2 52, %/5 4/3,3%/a /2,4/3
54, 4/5 %4, 24/7 319, 22/3 15/4, 33/3 /6, 17/9
33/7,2/2 3/4, 13/9
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Leccién 44 Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones

Foco - Patréon B

Usa segmentos de strips y/o papel cuadriculado de '%12-cm para determinar
la suma, la diferencia, el producto y el cociente de los niimeros en tu tarjeta.
Luego, para comunicar la "historia” de tus procedimientos con claridad por
medio de los strips y/o las cuadriculas, construye un cartel (poster) con los
datos siguientes:

1. Para cada computacion que Hlevaste a cabo, cuenta la historia de tus
acciones por medio de cada una de las siguientes cosas:

a) a) una representacion pictdrica de tus métodos (un diagrama o modelo
que ilustre tus métodos—sin palabras);

b) una representacién verbal de tus métodos (una descripcidn usando
unicamente palabras);

Trata de hacer las representaciones anteriores con tanta claridad que tu lector
pueda duplicar tus acciones con los strips y/o con las cuadriculas con tan solo
estudiar tu representacion. (Podrias poner a prueba tus ideas pidiéndole a
alguien de otro grupo que estudie una representacién y trate de duplicar tus
acciones sin tener mas pistas.)

2. Parala suma vy la diferencia que computaste, inventa una representaciéon
simbdlica de tus métodos usando Unicamente nimeros y simbolos de
aritmética—sin palabras o dibujos.

Otras ideas

Siguen algunas maneras de “superar” lo presentado en tu cartel:

*explica e ilustra lo que pasa si inviertes el orden de los numeros en tus 4
computaciones;

»determina si algunos de tus métodos pueden ser generalizados {es decir,
iservirian para todo par de fracciones o de niimeros mixtos?);

*construye una representacion simbdlica {Gnicamente nimeros y simbolos
matematicos) de tu método usando strips o cuadriculas para determinar el
producto y/o el cociente de tus numeros;

*agrega diagramas que demuestren maneras de resolver cada computacidon
en base a todos los significados distintos de cada operacién.
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Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones Leccion 44

Foco - Patrén C

Todos los conjuntos de simbolos que siguen cuentan la “historia” de lo que hizo un
alumno con strips o con cuadriculas (o esbozos de estos) para resolver un problema.
Dibuja o recorta diagramas para demostrar cuales piensas que fueron las acciones de cada
alumno con strips o con cuadriculas y escribe una breve explicacidon de cada diagrama.
Cada uno de los métodos, jserviria para otro problema?

Keisha, 335 - 2%/3

33/5 3915 22415
2%/3 = 210/15 = 20/15

1l
Il

14/18

Lisa, 33/5 + 22/3

335 = 18/ = 54/15

2%/3 = &3 = 40/15
%4715

David, 33/5 x 5%6

(3xB) + (3x%6) + (3/5 X B) + (3/5 x ¥6)

=15+ 196+ 3 + 35
=18 + 18/
-18+3=21

Daniel, 4%/5 x 11/2

2/5x 3
={2x 3} + (V5 x 3)
=6+ %5

= 6%5

© 1998, The Math Learning Center

John, 4V5 - 13/5

4V R 43/5
— 13/ -2
23/5

Colleen, 257 + 1/2

25/7 219/14 4+ 4/14 3
12 17/14 - %/14 13/14
43/14

Juanita, 41/2 - 31/

3/7+67=4
4+ /2 =4
67+ V2="214 + 714 = 9/14
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Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones

Leccion 44

<,

NOMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 44.?

FECHA

1 En una hoja aparte, demuestra c6mo se pueden usar segmentos
de strips y/o cuadriculas de '%2-cm para determinar la suma, la
diferencia, el producto y el cociente de 2¥2 y 1%. Puedes hacer un
diagrama de tus segmentos o adjuntar los segmentos a tu hoja. Al
lado de cada diagrama, escribe expresiones numéricas o ecuaciones
para describir cada paso de tus métodos, usando la menor cantidad
de palabras posible.

2 ;Cuales son 3 pares de nameros cuya diferencia es igual a 7 — 4%4?
Indica como determinaste los nlimeros. Marca con un circulo el par
cuya diferencia preferirias calcular.

7

N
ojw

3 ;Qué debes sumar a 2% para que sea igual a 3%2? Explica cémo lo
decidiste.

w
paf

)
NS

A ;Cuales son 3 pares de nimeros cuya suma es igual a 362 + 5312,
Indica como determinaste estos niimeros. Marca con un circulo el
par cuya suma preferirias computar.

1
531

1
367

(Contintna al dorso.)

© 1998, The Math Learning Center
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Leccion 44 Inventamos algoritmos para las operaciones con fracciones

Seguimiento - actividad para los alumnos {cont.)

5 Para cada conjunto de nimeros y de operaciones listados a
continuacion, describe una situacién comdn y corriente a la que se
aplican los ntmeros y las operaciones.

a) ¥4, ¥3; multiplicacién

b) 2%2, 3%, 134; suma

¢y 7%s, 2V43; resta

d) 72, 114; divisién

e} 1V, 2V3; multiplicacién y divisién

f) 248, 3%, 1%, y 4; suma, resta, multiplicacion y divisién
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Probar, tener fe, y probabilidad Leccion 45

Conexion - Patron A

© 1998, The Math Learning Center

Bolsa 1 Esta bolsa contiene un total de 36
azulejos rojos, azules y verdes. Si se saca un
azulejo de la bolsa al azar, la probabilidad
tedrica de escoger un azulejo rojo es 4, y la
probabilidad tedrica de escoger un azulejo
verde es .3.

Bolsa 2 En esta bolsa hay 40 azulejos en total.
Si se saca un azulejo de la bolsa al azar, la
probabilidad tedrica de escoger un azulejo
verde es .625. La probabilidad de escoger uno
rojo es 0. El otro color de azulejos que hay en la
bolsa es azul.

Bolsa 3 Se debe sacar un azulejo al azar de
esta bolsa con 56 azulejos rojos, azules y
verdes. La probabilidad teodrica de escoger un
azulejo verde es Va. Hay dos veces mas
azulejos azules que rojos.

Bolsa 4 Esta bolsa contiene el mismo
porcentaje de azulejos rojos, azules y verdes
que la bolsa 3, pero esta bolsa contiene
exactamente 38 azulejos azules.
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Probar, tener fe, y probabilidad Leccion 45

Foco Patrén A

a) Nuestro plan inicial.

b) Cambios introducidos al plan y porqué
hicimos los cambios.

c) Exhibicion visual (grafica) de nuestros datos.

d) Nuestra prediccion acerca del contenido de
nuestra Bolsa Secreta.

e) Coémo usamos nuestros datos para llegar a
nuestra prediccidn,

f) Cuanta fe tenemos en nuestra prediccion.
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Leccion 45 Probar, tener fe, v probabilidad

Foco Patron B

a) En este momento, jqué puedes decir con certeza
acerca del contenido de la Bolsa Secreta?

b) ;Qué mas puedes decir acerca del contenido de la
Bolsa Secreta?

c) En este momento, jcual piensas que seria una
gama razonable de mezclas de colores que es prob-
able que pueda haber en la Bolsa Secreta?

d) ;Cuanta fe tienes en tu respuesta a la pregunta c¢)?
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Probar, tener fe, y probabilidad

leccion 45

Foco Patron C

—

19 1
rojo | azul

11 7 2
rojo! azul | verde

7 11
rojo azul | verde

2

—

9 9 2
rojo| azul | verde

Emparejar
es imposible

© 1998, The Math Learning Center

Emparejar no
es probable

No estoy
seguro/a

Emparejar
es probable
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Leccion 45 Frobar, tener fe, y probabilidad

Foco - Patron D

Sugiere alrededor de unas 20 bolsas de azulejos que tu
piensas que podrian corresponder a cada una de las
categorias siguientes. Lista el contenido—nUmero de
azulejos rojos, azules y verdes—de cada bolsa que tu
propones bajo cada categoria.

Emparejar Emparejar no No estoy Emparejar
es imposible es probable seguro/a es probable
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Probar, tener fe, y probabilidad

Leccion 45

S

NOMBRE

Sequimiento - actividad para los alumnos 45.1

FECHA

1 Hay 30 azulejos en una bolsa de papel. Los azulejos son de color
rojo, amarillo, azul y verde. Para predecir el contenido de la bolsa, 4
alumnos llevaron a cabo un experimento. El proceso que siguieron
es el siguiente: sin mirar, sacaron un azulejo; anotaron el color;
volvieron a poner el azulejo en la bolsa; y luego lo repitieron un
total de 30 veces cada uno. Los nameros que los alumnos
obtuvieron para cada color son los siguientes:

Janine Eric Tyson Rachelle
Rojo 1 2 0 4
Amarillo 8 5 8 3
Azul 7 10 9 5
Verde 14 13 13 18

Con base en la informacién previa, anota lo que ta piensas que
probablemente sea el contenido de la bolsa. Presenta argumentos
matematicos validos, con el apoyo de diagramas comprensibles, que
respalden tu prediccidn.

(Continua al dorso.)

© 1998, The Math Learning Center
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Leccién 45 Probar, tener fe, y probabilidad

Seguimiento - Actividad para los alumnos (cont.}

2 Compara las bolsas siguientes a lo que td piensas que debe
contener la bolsa original del problema 1. Marca cada bolsa
indicando imposible, no es probable, no estoy seguro/a, es probable,
y escribe el motivo de cada una de tus decisiones.

10 13 3 9 12 3 10
rojo amarillo azul verde amaritio azul verde rojo amaritio azul verde rojo amarillo azul verde

3 Explica los que t( piensas que son los aspectos mas importantes
que se deben considerar cuando debemos probar para tener fe en
nuestra prediccion.

& En una hoja aparte, dibuja un diagrama que muestre las
relaciones descritas en cada una de estas situaciones. Al lado de cada
diagrama, escribe 3 o mas de 3 comentarios matematicos
interesantes o predicciones acerca de cada situacion.

a) Una radioemisora puso las papeletas para participar en un con-
curso en una caja, con los nombres de 50 personas de edades entre 9
y 12 afios, 70 personas de edades entre 13-19 afios, y 80 personas de
20 afios 0 mayores de 20. El ganador se seleccionara sacando una
papeleta de la bolsa al azar.

b) Hay 60 trozos de chicles bomba de color azul, amarillo y rojo en
una maquina dispensadora. La probabilidad tedrica de escoger un
chicle azul es de %10, y la probabilidad de escoger un chicle verde es
del 50%.
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Blackling Masters ..., cecoring resers, & parers

%" Grid Paper Lesson9

19%2-cm Grid Paper Lesson 33,41, 42,43,44

1-cm Grid Paper Lesson 2,3,6,7,8,9,10, 11,12, 14, 21, 22, 23, 28, 43
2-cm Grid Paper Lesson 5, 6, 35, 45

1-inch Grid Paper Lesson 32, 36, 43

10-cm x 10-cm Grids Lesson 16, 25, 43

%" Dot Paper Lesson 16

Base Five Grid Paper Lesson 24

Base Ten Grid Paper Version A Lesson 25, 36, 38
Base Ten Grid Paper Version B Lesson 25
Decimal Grid Version A Lesson 29, 37

Decimal Grid Version B Lesson 29, 37

Percent Grids Lesson 39

Egg Carton Recording Paper Lesson 8,9
Geoboard Recording Paper Lesson 15, 16, 19, 35
Enlarged Geohoards Lesson 16

Pattern Blocks Lesson 17, 18, 32
Parallelograms (White)
Parallelograms {Blue)
Squares (Orange)
Trapezoids (Red)
Triangles (Green)
Hexagons (Yellow) and Parallelograms (Blue)

Base Five Measuring Tape Lesson 21

Base Ten Measuring Tape Lesson 36

Cubical Dice Patterns Lesson 23

Base Five Area Pieces Lesson 13, 14, 21, 22, 23, 24

Base Ten Area Pieces Lesson 25, 26, 27, 29, 30, 31, 36, 37, 38, 39

Shapes to Sort (3 pages) Lesson 32



Papel cuadricilado de 4"
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Papel cuadricilado de '%2cm
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Papel cuadricilado de 1 cm
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Papel cuadricilado de 2 cm
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Papel cuadricilado de 1 pulgada
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Cuadriculas de 10cm x 10cm

.......
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Papel puntillado de 4"
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Papel cuadricilado en base diez, version A
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Papel cuadricilado en base d
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Cuadricula decimal
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Cuadricula decimal, version B
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Cuadriculas para porcentajes

©1998 The Math Learning Center Actividades y patrones, Visual Math Course |



Papel marcador para cartones de huevos
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Papel marcador de geotableros
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Geotableros aumentados
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Piezas de superficie en base cinco

Recorta por las lineas mas oscuras.
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Piezas de superficie en base diez

Recorta por las lineas mas oscuras.
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Patron para cinta medidora en base cinco
1. Recorta por las lineas mas oscuras.
Deja de recortar —=
ko —
F T ol T olT ‘
o [N o | < Recorta
1T T - 2. Pliega las partes sombreadas::
L Lo
ol pig | Rig_|
! K=3 I o |J
e
19 w
0 — i w
S1.8|818l8—
o Q om <
3. Apiana la lengieta y envuelve la conexién
T T ] en cinta engomada:
e
=g Sy B I (=R
o= | Ol
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Patron para cinta medidora en base diez

1. Recorta por las lineas mas oscuras.

Deja de recortar —

<« Recorta

2. Pliega las partes sombreadas::

W

3. Aplana la lengleta y envuelve la conexion
en cinta engomada:

] >
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Patron cubico para dados

Para construir los dados: recorta por las lineas enteras;
marca con muescas las lineas punteadas; pliégalos de tal
modo que los 6 cuadrados con numeros queden del lado de
afuera; y luego pégalos con goma de pegar o pegamento.
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Cuerpos geomeétricos - paralelogramos (blanco)
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Cuerpos geométricos - cuadrados (naranja)
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Cuerpos geomeétricos - trapezoides (rojo)
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Cuerpos geométricos - hexagonos (amarillo) y paralelogramos {azul)
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Figuras para clasificar (pagina 1)
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Figuras para clasificar (pagina 2)

© 1998. The Math Learnina Center Actividades y patrones, LMV curso |




Figuras para clasificar (pagina 3)
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