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:Qué oso de peluche ganara?

Obijetivo del juego

Los osos de peluche compiten a lanzar la moneda. J
Al oso azul le gusta mas la cara de la moneda. El oso |
rojo prefiere la cruz. ;Pueden ayudar a los 0osos en su 5 [

o

carrera? Lancen una moneday marquen la columna.
iGana el oso de peluche que llene su columna hasta
arriba primero! —

Material i

e 1;Qué osode peluche ganara? Hoja de anotaciones
Impriman la hoja de anotaciones o hagan la propia.

e Unamonedade 1 centavo o de otro valor
paralanzar -

e Crayones, marcadores o lapices de colores

Destrezas
Este juego nos ayuda a practicar

Oso azul

e Conteodel1a10
e Comparacion de cantidades (;Cual es mayor?)
e Recopilacién de datos

e Usode nimeros ordinales (1.2, 2.9)

Como jugar
1. Preparense parajugar:

» Impriman o dibujen una hoja de anotaciones de ;Qué oso de peluche ganara?

»  Mencionen qué columna corresponde al oso rojo y qué columna es para el oso azul. Los
jugadores pueden colorear los 0sos en la parte de abajo de la hoja, 1 rojoy 1 azul.

2. Lancen la moneday hagan una X en la columna correcta de la hoja de anotaciones para
mostrar qué color de oso de peluche gané el lanzamiento.

» Gana el oso azul si la moneda cae cara.
» Gana el oso rojo si la moneda cae cruz.

» No hay problema si el nifio quiere colorear adentro del recuadro o usar marcas que no
sean X para mostrar sus resultados (por ejemplo, corazones, espirales, circulos).
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3. Avanzando de abajo hacia arriba del grafico, sigan lanzando
la moneda y marquen al ganador del lanzamiento. iCruz! jEl
0s0 rojo va

4. ;Ganael osode peluche que llene su columna hasta arriba adelante!

primero!

5. iDiviértanse!

Consejos para las familias
Antes del juego:

e Léanle o cuéntenle a su hijo esta historia:

Los osos de peluche veian que papd oso lanzaba algo pequeno al aire,
lo mirabay lo volvia a lanzar. “; Qué estds haciendo, papd?”,
preguntaron los 0s0s.

“Lanzo una moneda de 1 centavo y veo si cae cara o cruz”.
“;Cara o cruz? jQué tontera!”, dijo el oso azul.

“iLas monedas de 1 centavo no tienen caras ni cruces!”, dijo el oso rojo.

“Oh, si tienen”, dijo papd oso. “No son como las caras ni cruces que
tenemos. Déjenme mostrarles”.

Papd oso se sacé algunas monedas del bolsillo y mostré a los osos

de peluche los 2 lados de las monedas. Al oso azul le gustaba mds el
lado que tenia cara. A él le gustaba ver las caras diferentes. “Tal vez
algun dia una moneda llevard mi cara”, pensaba el oso azul. El oso rojo
preferia el lado que tenia cruz. A él le parecia muy divertido que uno
de los lados se llamara cruz. “;No parece una cruz!”, decia riéndose el
050 rojo.

x| x|x

“;sPodemos lanzar una moneda?”, preguntaron los osos de peluche.
“iSeguro!”, dijo papd oso y les pasé una moneda de 1 centavo.

Los osos de peluche se turnaron para lanzar la moneda al aire. Si la
moneda caia cara, el oso azul diria “;Cara!”. Si la moneda caia cruz,
el oso rojo diria “jCruz!”.
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Después papd oso les contd a los osos de peluche cdmo acostumbraba él competir en un juego
cuando era pequefio. El hacia una pista de carreras con dos columnas largas. Después, lanzaba
una moneda. Si la moneda caia cruz, hacia una X en la columna de cruz. Si la moneda caia cara,
hacia una X en la columna de cara. El primero en llegar arriba de la columna era el ganador. Papad
0so0 pregunté a los osos de peluche si querian jugar. “;Si!”, gritaron. ; Quieren aprender el juego de
papd 0so?

Muy pronto papd oso pregunto, “; Quién va ganando? ;Cara o cruz?”.
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e Busquen todos juntos algunas monedas reales o usen estas ilustraciones.

Este es el lado cara de estas monedas. Este es el lado cruz de estas monedas.

e Practiquen el lanzamiento con una moneda. Pregunten: ;Cayé cara o cruz?

» Siel nifo no capta el sentido
de caray cruz, marquen cada .
lado de la moneda con un pedazo AN

de cinta adhesiva, coloreando el lado (

cruzderojoy el lado cara de azul. Los

colores representan qué oso gand
el lanzamiento.

Durante el juego:

e Hagan preguntas:
»  ¢Cudntas X tiene el oso rojo hasta ahora? ;Y el oso azul?
»  ;Qué oso va adelante? ; Cémo lo sabes?
»  ¢Cudnto mds necesita (nombre del oso) para alcanzarlo?
»  ¢;Qué oso crees que completard primero su columna? ;Qué oso llegard de segundo? ; Por qué?

e Unavez que se completen los primeros 5 recuadros en una columna, animen al nifno
a contar hacia adelante a partir de 5 (5...6, 7, 8). La linea gruesa que atraviesa el grafico
facilita decir cudndo hay 5 X o mas en una columna. Si hicieron su propia hoja
de anotaciones, hagan énfasis de alguna manera en el punto medio. Esta bien si el nifio elige
contar desde 1. Contar hacia adelante desde un nimero es una destreza del desarrollo que
se adquiere con el tiempo.

Después del juego:
e Hagan preguntas:
»  ;Qué oso llegd de primero? ;Qué oso llegé de segundo?

»  ¢;Crees que siempre ganard el mismo 0so? ; Por qué si o por qué no?
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e Leanunade las historias de Contar y jugar con los osos de
peluche. Podran encontrar esta coleccion gratis de historias

digitales y otras en www.mathlearningcenter.org/resources/
lessons/pre-k-story-collections.

Cambienlo ’
Hacerle pequenos cambios a un juego puede crear nuevas formas ‘E;E ‘ Y B \ |
de razonar sobre las matematicas. Intenten hacer uno de los cambios v

de abajo. [OUNT 10 TEN

e Jueguen conun companero. En esta version, un jugador es
el oso azul y el otro es el oso rojo. Los jugadores se turnan para
lanzar la moneda. Si esta cae cara, el jugador que representa
al oso azul hace una X en la columna del oso azul. Si la moneda cae cruz, el jugador que

representa al 0so rojo hace una X en la columna del oso rojo. Gana el primer jugador en
completar su columna hasta arriba.

>

e Jueguen usando monedas hasta completar la columna.
Necesitaran 20 monedas de 1 centavo o de otro valor
reales o simuladas. Los jugadores se turnan para lanzar las
monedas. Si la moneda cae cara, pasa a ocupar un espacio
en la columna del oso azul. Si cae cruz, pasa a ocupar un
espacio en la columna del oso rojo. Gana la primera columna
gue se complete hasta arriba. Con esta versién, pueden usar
la hoja de anotaciones unay otra vez. Si no disponen de
20 monedas, pueden cortar algunas de papel o usar otras
piezas de juego, como frijoles, botones o granos de cereal. ‘ @
Asegurense de tener 1 moneda real de un centavo para lanzar. I S

e Hagan el mismo juego usando la aplicacion gratis Tableros numéricos. Aln asi necesitaran
lanzar una moneda, pero pueden usar la aplicacién como hoja de anotaciones. El juego est4
listo parainiciar en apps.mathlearningcenter.org/number-frames/?4mbrmejg.

C & sppsmaticamingeenterorg/number-fames/2ambrmeia a%x ©:

©) Which Teddy Bear Will Win?
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e Traten de formar su propio juego usando la aplicacién Tableros numéricos. Pueden cambiar
las fichas y el tamaio del tablero. ¢ Les gustaria hacer una carrera de ranas? ;Y de mariposas
corriendo a mariquitas? jUsen su imaginacion!
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